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ESTADO DO PARA
PREFEITURA MUNICIPAL DE XINGUARA
CONSELHO MUNICIPAL DE EDUCACAO PROF* YEDA GONCALVES DE CARVALHO ALMEIDA

RESOLUCAO-CP/CME n° 085/26, de 30 de janeiro de 2026

Dispde sobre a APROVACAO e adogéo do
Referencial Curricular da Computagdo do
Municipio de Xinguara-PA

O Presidente do Conselho Municipal de Educagdo Prof* Yéda Gongalves de.
Carvalho Almeida, em Xinguara-PA, no uso de suas atribuigdes legais e, conforme a
decisdo da Plenaria de 30 de janeiro de 2026, fundamentado no PCP n° 074/26 relativo
ao Processo-CLNeP/CME n° 2026072/26,

RESOLVE:

Art. 1° - Fica APROVADO o “Referencial Curricular da Computagdo de
Xinguara-PA”, considerando seu pleno alinhamento a legislagdo vigente, as diretrizes
nacionais emanadas pelo Conselho Nacional de Educacgéo e as orienta¢des curriculares do
Municipio de Xinguara-PA.

Art. 2° - O documento aprovado apresenta fundamentagdo técnico-pedagdgica
consistente, com agdes de formagdo docente que asseguram a sua viabilidade de
implementagdo, respeitando a diversidade sociocultural contribuindo para o
aprimoramento da qualidade do ensino, especialmente quanto a consolida¢do das
competéncias digitais para a formagdo integral dos estudantes.

Art. 3° - Esta Resolugdo entra em vigor na data de sua publicagdo, revogadas as
disposi¢des em contrario.
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1. Apresentacio

O Referencial Curricular da Computagao do Municipio de Xinguara configura-se como
um marco estratégico para o fortalecimento e a qualificagdo do Sistema Educacional Municipal,
em consonancia com as demandas contemporaneas de uma sociedade intensamente impactada
pela transformagao digital. Esta proposta orientadora tem como objetivo promover a integracao
transversal dos eixos estruturantes da computacao ampliando a compreensao dos estudantes
sobre o mundo e suas transformagoes.

A Computagdo possibilita aos estudantes observar, interpretar e explicar fenomenos
naturais e tecnologicos presentes no cotidiano, por meio da investigacdo, da reflexdo, da analise
critica, da imaginacdo e da criatividade. Tanto a Ciéncia quanto a Tecnologia constituem
constru¢des humanas que evoluiram ao longo do tempo e se manifestam em diferentes
dimensdes da vida social. Nesse sentido, ¢ fundamental que os estudantes sejam estimulados a
investigar, questionar e propor solugdes, desenvolvendo a autonomia intelectual e a curiosidade
cientifica.

Em consonancia com a Base Nacional Comum Curricular (BNCC), a computagdo visa
assegurar o desenvolvimento da competéncia geral que orienta os estudantes a exercitarem a
curiosidade intelectual e a recorrerem a abordagem propria das ciéncias, incluindo a
investigacdo, a reflexdo, a analise critica, a imaginagao e a criatividade, para investigar causas,
elaborar e testar hipoteses, formular e resolver problemas e criar solugdes, inclusive de natureza
tecnologica.

A computagdo deve ser abordada em diferentes momentos, de forma transversal e
interdisciplinar, envolvendo todas as areas do conhecimento, tais como Ciéncias da Natureza,
Matematica, Linguagens, Ciéncias Humanas, Ensino Religioso. Tal perspectiva reforca a
importancia do desenvolvimento de competéncias relacionadas a esse campo do saber.

A medida que avangam para a conclusio do Ensino Fundamental, espera-se que os

estudantes sejam capazes de estabelecer relagdes entre ciéncia, natureza e tecnologia,
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compreendendo o papel desses conhecimentos na explicagdo de fenomenos, na preservacao do
meio ambiente e na promog¢ao da qualidade de vida.

Dessa forma, o trabalho pedagogico deve privilegiar atividades praticas, experimentais
e interdisciplinares, como oficinas, experimentos, apresentagdes, projetos de vida e projetos de
investigacao e empreendedorismo, que despertem o interesse, a criatividade e a capacidade de
pensar cientificamente, bem como o uso ético e responsavel das tecnologias digitais e on-line.

Ao reconhecer a diversidade cultural, social e ambiental que caracteriza o territorio
xinguarense, inserido no contexto amazonico, o presente Referencial propde uma educacgio que
considere a pluralidade de territorios e realidades locais. O compromisso assumido ¢ com a
formagao integral dos estudantes do municipio de Xinguara, preparando-os para uma intera¢ao
critica e consciente com as tecnologias digitais e para o protagonismo na proposi¢ao de solugdes
aos desafios do século XXI.

Este documento fundamenta-se na concepcdo socio-historica da educagdo, que
compreende o curriculo como um conjunto de experiéncias formativas desenvolvidas no espago
escolar, mediadas por saberes, ancestralidades e relagdes socioambientais, contribuindo para a
constitui¢do de identidades, projetos de vida e para o exercicio da cidadania.

O Referencial articula-se aos principios curriculares que orientam o curriculo municipal
e asseguram a coeréncia pedagogica sistémica na implementagao da Educagao Basica, a saber:

* Valorizagdo das Culturas Amazonicas e de suas Inter-relagdes no Espago e no Tempo

Esse principio reafirma a centralidade das culturas locais e amazdnicas na constru¢do
curricular. Reconhece e valoriza os saberes tradicionais € os modos de vida presentes no
territorio, compreendendo as tecnologias, inclusive a Computagdo, como ferramentas de
fortalecimento das identidades locais, em contraposicdo aos processos de invisibilizagdo e
padronizacao cultural.

* Educagdo para a Sustentabilidade Ambiental, Social e Economica

Diante dos desafios socioambientais que permeiam a realidade amazodnica e o territorio
de Xinguara, esse principio convoca a escola ao exercicio da reflexdo critica, da acgdo

transformadora e da inovagdo. A Computacdo deve ser mobilizada para a elaboracdo de
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solucdes tecnologicas sustentaveis, voltadas a preservacao ambiental, a promog¢ao da justica
social e ao desenvolvimento econdmico equitativo.

* Interdisciplinaridade e Contextualizagdo no Processo de Ensino e Aprendizagem

A interdisciplinaridade possibilita a superacdo da fragmentagdo do conhecimento,
favorecendo a articulacdao entre diferentes areas e saberes. Nessa perspectiva, o ensino da
Computacdo fundamenta-se na realidade dos estudantes, dialogando com os contextos
territoriais, culturais e sociais do municipio de Xinguara, de modo a promover aprendizagens
significativas.

Neste contexto, a Secretaria Municipal de Educagdo e Cultura de Xinguara define a
transversalidade como estratégia pedagogica para a implementacao da educagao digital escolar
e mididtica, compreendendo-a como a abordagem mais adequada para a integragdo dos
componentes curriculares e formativos. A insercdo transversal das competéncias digitais no
curriculo municipal contribui para a preparacdo dos estudantes frente as exigéncias do mundo
do trabalho e para o exercicio pleno da cidadania na sociedade digital, respeitando as culturas
amazonicas e suas inter-relacdes no espacgo e no tempo.

A integragdo da Computagdo na rede municipal de ensino de Xinguara ocorrera de
maneira transversal articulado as areas do conhecimento, na Educacdo Infantil e no Ensino
Fundamental Anos Finais, ¢ de forma hibrida no Ensino Fundamental Anos Iniciais,
considerando que ha o componente curricular Tecnologia da Informacdo e Comunicagdo
inserido na Matriz Curricular dessa etapa de ensino.

A computagdo complemento a Base Nacional Comum Curricular homologada pelo
Parecer CNE/CEB n° 02, aprovado em 17 de fevereiro de 2022, adota uma abordagem
sistematizada para a incorporacao das tecnologias digitais no ambiente escolar, estruturada nos
eixos do Pensamento Computacional, do Mundo Digital e da Cultura Digital, respeitadas as
especificidades da Educacao Infantil e do Ensino Fundamental.

A luz da legislagdo vigente o Referencial Curricular da Computagio de Xinguara tem
como finalidade assegurar a implementagdo da Educacdo Digital escolar nas Diretrizes

Curriculares da rede municipal de ensino, garantindo autonomia as unidades escolares para a
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defini¢do de estratégias pedagdgicas e para a efetivagdo da atualizagdo curricular, em
consonancia com a legislagdo vigente.

Para além da (re)constru¢do do Pensamento Computacional, a Educagdo Digital escolar
no municipio de Xinguara deve contemplar a inclusdo intergeracional e sociocultural dos
diversos grupos que compdem o territorio, considerando seus saberes, costumes, modos de
vida, manifestacdes culturais e especificidades locais. Assim, o processo educativo almejado
prioriza a centralidade do ser humano como sujeito historico, inserido em suas ancestralidades
e contextos socioterritoriais.

A obrigatoriedade da Educagdo Digital escolar e mididtica no curriculo municipal
evidencia a necessidade de integracdo efetiva das tecnologias digitais as praticas pedagogicas.
Para que essa integracdo se concretize, torna-se indispensdvel o investimento no
desenvolvimento profissional dos docentes, com énfase nos Saberes Digitais Docentes,

conforme as orientacdes do Ministério da Educacao.

2. Identidade da Rede Municipal de Ensino de Xinguara

O municipio de Xinguara esta situado na regido sul do estado do Pard, inserida no
contexto amazoOnico, apresenta caracteristicas territoriais, sociais e culturais singulares, que
influenciam diretamente a organizagao e o desenvolvimento de sua Rede Municipal de Ensino
que atende prioritariamente a Educacdo Infantil, o Ensino Fundamental e as modalidades
educacionais sob sua responsabilidade, enfrentando desafios relacionados as desigualdades
sociais, a diversidade cultural e as demandas contemporaneas por inovagdo pedagogica e
inclusdo digital.

Nesse contexto, a rede municipal de ensino busca consolidar politicas educacionais que
assegurem o direito a aprendizagem, promovam a equidade e valorizem os sujeitos do processo
educativo: docentes, estudantes e comunidade escolar. A Educagdo Digital, associada a
metodologias inovadoras, apresenta-se como estratégia essencial para a recomposicdo das
aprendizagens, o fortalecimento do engajamento estudantil e o desenvolvimento das

competéncias digitais, do Pensamento Computacional e da Cultura Digital dos estudantes.
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Para além da ampliacdo da infraestrutura tecnologica, destaca-se o compromisso do
Municipio de Xinguara com a formagdo continuada dos profissionais da educagdo,
reconhecendo que a qualificagdo docente constitui condi¢do fundamental para a efetivacdo de
praticas pedagogicas inovadoras, contextualizadas e socialmente referenciadas.

Dessa forma, o Municipio de Xinguara reafirma seu compromisso com uma educacao
publica de qualidade, que reconhece a Educagdo Digital como instrumento de inclusio,
inovacao, sustentabilidade e valorizacdo das identidades locais, contribuindo para a formagao

humana integral e para a construcao de uma sociedade mais justa, equitativa e democratica.

3. Justificativa

A Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional (LDBEN — Lei n® 9.394/1996),
alterada pela Lei n° 14.533/2023, reconhece a Educacdo Digital como um direito dos estudantes
e como dever do Estado. Tal dispositivo legal reafirma a necessidade de assegurar condi¢des
de conectividade, promover o letramento digital e desenvolver competéncias voltadas ao uso
critico, €tico e criativo das tecnologias digitais em todas as etapas da Educacao Basica, em
consonancia com as competéncias gerais estabelecidas pela Base Nacional Comum Curricular
(BNCCO).

De maneira mais especifica, o complemento de Computagdo da BNCC amplia e
qualifica as possibilidades de aprendizagem mediadas pelas tecnologias digitais, a partir da
apropriacdo de conceitos, praticas e habilidades proprias da area da Computacdo, conforme
dispde a Resolugdo CNE/CEB n° 01/2022. Para tanto, esse complemento organiza os
conhecimentos em trés eixos estruturantes: Pensamento Computacional, Mundo Digital e
Cultura Digital os quais devem ser integrados de forma transversal aos curriculos escolares.

Esses eixos ndo se configuram como um componente curricular isolado, mas como
dimensdes que perpassam todas as areas do conhecimento, possibilitando a insercdo da
Computacdo de maneira contextualizada, interdisciplinar e significativa. No ambito do
municipio de Xinguara, essa integragao respeita as especificidades da rede municipal de ensino,
os contextos socioculturais locais e as condigdes objetivas das unidades escolares. O ensino de
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Computagao na Educagao Bésica mostra-se fundamental para o aprimoramento do processo de
ensino-aprendizagem, tornando-o mais dindmico, participativo e relevante, ao contribuir para:

e O desenvolvimento do Pensamento Computacional, favorecendo a logica, a
criatividade e a capacidade de resolver problemas;

e A promocdo do uso consciente, critico e responsavel das tecnologias digitais,
formando cidadaos éticos e aptos a atuar com seguranga no ambiente digital;

e A preparacdo dos estudantes para o mundo do trabalho e para a vida em uma
sociedade cada vez mais digital, por meio do desenvolvimento de competéncias
contemporaneas;

e A ampliagdo da equidade no acesso as tecnologias digitais, contribuindo para a
reducdo das desigualdades educacionais e sociais.

No contexto do municipio de Xinguara, a incorporagdo da Computagcdo a pratica
pedagdgica deve dialogar com a valorizagdo da cultura local, dos saberes comunitarios e das
realidades socioambientais do territdrio, articulando inovagdo tecnoldgica e identidade local.
Essa perspectiva favorece a constru¢do de uma educagdo inclusiva, contextualizada e
comprometida com o desenvolvimento sustentavel e com a formacao integral dos estudantes.

Investir no ensino de Computacdo na Educacdo Basica, portanto, significa fortalecer a
escola publica municipal como espaco de inovagdo pedagdgica, cidadania digital e
transformagdo social. Além de atender as exigéncias legais, essa integragdo contribui para a
recomposi¢ao das aprendizagens, para a inclusdo digital equitativa e para a formagao de sujeitos

criticos, autdbnomos e preparados para os desafios do presente e do futuro.

4- Modalidades de Ensino

As modalidades de Ensino sdo instrumentos legais e pedagdgicos essenciais no
atendimento as especificidades e as diversidades, fundamentam-se em legislagdes proprias; nos
principios da inclusdo e da equidade de acesso ao ensino publico de qualidade; nos debates
motivados pelas produgdes de documentos curriculares nacionais, estaduais e municipais das
etapas do Ensino Fundamental, nas praticas pedagogicas realizadas. Ademais, elas sdo

constituidas pela pluralidade de vozes de seus sujeitos em seus processos educativos, pelo
Av. Marginal Sul L11 e 12 Setor Jardim do Lago, CEP: 68555-001, Xinguara - PA
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didlogo entre os multiplos saberes, linguas, modos, fazeres e sentidos dos estudantes, com ou

sem deficiéncias, no espaco/tempo dos seus territorios urbanos ou ancestrais. Organizam-se em:

4.1 - Educacao de Jovens e Adultos (EJA)

A Educagdo de Jovens e Adultos (EJA) abrange os processos formativos do Ensino
Fundamental, nos termos da LDBEN, atendem as necessidades de Jovens e Adultos que ndo
concluiram seus estudos na idade propria. Tem por objetivos:

e Assegurar o direito a escolarizagdo aquele que ndo teve acesso ou continuidade de
estudo na idade propria;

e (Garantir a igualdade de condig@o para o acesso e a permanéncia na unidade de ensino;

e Ofertar educacdo igualitaria e de qualidade numa perspectiva processual e formativa;

e Assegurar oportunidade educacional apropriada, considerando as caracteristicas do
educando, seu interesse, condi¢do de vida e de trabalho;

e Respeitar o ritmo proprio de cada estudante no processo ensino-aprendizagem.

Considerando os trés eixos presentes na BNCC da Computagdo, na modalidade EJA
deve-se utilizar ferramentas e conteudos digitais, valorizando as diversidades socioculturais de
seus estudantes ao adapté-los; deve considerar o uso criativo e interativo das formas "plugadas"
ou "desplugadas" das tecnologias digitais, o fortalecimento de convivio social, a valorizagao
da pluralidade de suas vivéncias e trajetdrias, nos seus espagos/territdrios € em seus tempos.
Por fim, ao promover a inclusao digital, este processo educacional pode aprimorar a formagao

dos estudantes tanto para o mundo do trabalho quanto para a continuidade de formacdo escolar.

4.2. Educacao Especial

A Educagdo Especial ¢ a modalidade de educacao escolar transversal a todos os niveis,
etapas e modalidades de ensino, oferecida preferencialmente na rede regular de ensino, para
estudantes com deficiéncia, transtornos globais do desenvolvimento, autismo e altas
habilidades ou superdota¢do, matriculados na Educacdo Basica observadas as normas
nacionais, estaduais e municipais que disciplinam a matéria. Na rede municipal o atendimento
as pessoas com deficiéncia matriculadas em turmas do Servigo de Atendimento Educacional
Especializado (SAEEX). Tem por objetivos:
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e Realizar conjunto de atividades adaptadas e especificas, utilizando recursos
pedagdgicos considerando o principio da acessibilidade;

e Organizar institucionalmente, de forma complementar ou suplementar, a escolarizagdo
dos estudantes no ensino regular; dos estudantes com deficiéncia,transtornos  globais
do desenvolvimento altas habilidades/superdotacao;

e Garantir a matricula dos estudantes com deficiéncia, preferencialmente, nas classes
comuns do ensino regular € no Centro de Atendimento Educacional Especializado de
Xinguara (CAEEX), de forma complementar ou suplementar a escolarizagdo, ofertado
em salas de recursos multifuncionais da rede publica.

Os eixos presentes na BNCC da Computacdo devem estar adaptados as especificidades
e diversidades da Educagdo Especial. Isso se da pela énfase nos principios da inclusdo e da
acessibilidade, na importancia do uso de tecnologias assistivas, como leitores de tela e teclados
adaptados aos estudantes com deficiéncia, que podem ser fundamentais para o desenvolvimento

de suas habilidades, de sua autonomia e produtividade, entre outras estratégias.

5. Formacgao Continuada

A obrigatoriedade da Educacao Digital Escolar e midiatica no curriculo, em especial a
atualizagdo curricular voltada ao desenvolvimento transversal de competéncias e habilidades
em Computacao, evidencia a necessidade de que a rede de ensino integre, de forma sistemadtica,
as tecnologias digitais as suas praticas pedagdgicas. Contudo, para que essa integracdo ocorra
de maneira efetiva, torna-se indispensavel o investimento no desenvolvimento profissional dos
profissionais, com foco nos Saberes Digitais.

Partindo desse pressuposto, a Secretaria Municipal de Educacdo e Cultura (SEMEC)
vem desenvolvendo iniciativas voltadas ao fortalecimento da Educacdo Digital na rede
municipal de ensino, com o objetivo de ampliar a integracdo das tecnologias as praticas
pedagogicas e de gestdo, bem como de preparar os profissionais da Educagdo Basica para os
desafios contemporaneos da educacdo publica.

De forma complementar e alinhada ao processo de atualizagdo curricular da
Computagao, a SEMEC assume o compromisso de implementar agdes prioritarias que incluem
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a ampliacdo de programas de formacgdo continuada docente, voltados a capacitagdo dos
docentes para a integracdo pedagogica e transversal da Computacdo nos diferentes
componentes curriculares, considerando as especificidades de cada area do conhecimento e das
modalidades de ensino, com énfase em metodologias ativas e colaborativas.

Além disso, busca-se fortalecer o planejamento colaborativo nas unidades escolares, por
meio do incentivo e da criacdo de condi¢des para que equipes pedagogicas e docentes de
distintas areas realizem planejamentos integrados, promovendo a revisao dos Projetos Politico-
Pedagogicos a fim de incorporar, de maneira explicita, a transversalidade da Computagao,
fortalecendo a autonomia escolar ¢ a contextualizagao curricular.

Dessa forma, para consolidar essa politica como referéncia municipal em formagao
digital integrada e autonoma, torna-se necessdria uma abordagem estruturada que articule

formagdo continuada, infraestrutura tecnoldgica e mudangas na cultura organizacional.

5.1 Formacao Digital Docente

A formagdo dos docentes para a implementacdo do Curriculo da Computacdo no
Municipio de Xinguara deve ocorrer por meio de Plano Estratégico que articula capacitagdao
continua e contratualizagdo especializada. A Secretaria Municipal de Educagdo e Cultura-
SEMEC, por intermédio do Centro de Formagao de Profissionais da Educacdo de Xinguara,
estrutura um programa de formagdo docente que combina componentes gerais e especificos,
explorando ambientes virtuais e presenciais.

No plano geral, a formagdo articula-se ao Autodiagnostico de Saberes Digitais
Docentes, disponibilizado no AVAMEC, ambiente virtual do MEC. Apds essa etapa
diagnostica, os docentes avangcam em trilhas formativas que podem contemplar tanto cursos
ofertados no AVAMEC quanto formagdes especificas promovidas pelo CEFOR, por meio do
AVACEFOR ou em regime presencial. Essa configuragdo assegura que o desenvolvimento
docente esteja alinhado as diretrizes nacionais e, simultaneamente, as necessidades locais da
rede municipal de ensino.

Além disso, a SEMEC tem investido na oferta de cursos especializados, como as
formagdes em Robotica Educacional, com carga horaria aproximada de 120 horas, organizadas
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em modulos com atividades praticas. Essas formacgdes sao ofertadas por meio do AVACEFOR
e destinadas, prioritariamente, aos docentes que atuam em espagos de Tecnologia Educacional.
Os cursos visam a constituicao de perfis pedagdgicos capazes de integrar as tecnologias digitais
ao cotidiano escolar de forma significativa e engajadora.

Em perspectiva ampliada, iniciativas como a Politica Nacional de Educa¢ao Digital
(PNED) instituida pela Lei 14.533/2023 em janeiro de 2023, e a Resolucdo n° 1, de 4 de outubro
de 2022 do Conselho Nacional de Educagao, que inclui a Computagao na BNCC, reforcam a
necessidade da formacgdo docente continua, orientando, inclusive, a criacdo de licenciaturas,
materiais didaticos e cursos voltados ao desenvolvimento da competéncia digital. Tais
normativas nacionais legitimam e impulsionam a politica de formagao vinculada ao Curriculo
da Computagao.

No ambito municipal, o modelo formativo xinguarense organiza-se, prioritariamente,
no eixo da formacao, por meio de ambientes virtuais como o AVAMEC e o MEC RED (ambito
nacional), o AVACEFOR (ambito estadual), que oferecem programas modulares e
certificaveis, acessiveis a todos os professores da rede. Essas formagdes abrangem desde o uso
de ferramentas digitais e metodologias ativas até a introdu¢do a Computagdo pedagogica,
possibilitando, além de percursos teodricos, vivéncias praticas de prototipagem e inovagao
pedagdgica em articulagdo direta com projetos escolares e a realidade dos estudantes.

Dessa forma, a SEMEC consolida um modelo de formacao docente que articula
diagnostico sistematico, formacdo diversificada e especifica, ambientes virtuais de
aprendizagem no Centros de Formagao Continuada dos Profissionais da Educagao, assegurando
que os profissionais estejam aptos a implementar o Curriculo da Computacdo no Municipio de

Xinguara de maneira competente e contextualizada.

6. Estratégias de ensino e aprendizagem

A implementacdo do curriculo da Computag@o na Educagdo Basica na rede municipal
de ensino requer estratégias pedagdgicas bem definidas, que considerem as especificidades
territoriais, culturais e socioecondmicas do Municipio de Xinguara-PA. Esse processo envolve
desde a qualificagdo continuada dos docentes, passando pela adequacdo da infraestrutura
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tecnologica das escolas, até o fortalecimento da Cultura Digital como pratica pedagogica
cotidiana.

As acgdes pedagogicas sdo concebidas para promover uma aprendizagem ativa,
significativa e contextualizada, articulada aos saberes locais. Nesse sentido, incluem-se a
implantacao de laboratérios de inovagao e salas maker, uso de plataformas digitais interativas
e a realizacdo de eventos escolares, como feiras de ciéncia e tecnologia, olimpiadas de robotica
e mostras de prototipos sustentaveis, estimulando o protagonismo estudantil.

Adicionalmente, devem ser desenvolvidas sequéncias didaticas contextualizadas,
oficinas de Pensamento Computacional e atividades com recursos digitais, tanto plugadas
quanto desplugadas. A robdtica sustentdvel, a educacdo STEAM, abordagem que integra
Ciéncia, Tecnologia, Engenharia, Artes ¢ Matematica ¢ o movimento maker configuram-se
como estratégias aplicaveis a diferentes areas do conhecimento, articulando contetdos
curriculares ao desenvolvimento do Pensamento Computacional.

Projetos que utilizam recursos como o Scratch ou que adotam o construcionismo como
estratégia pedagdgica favorecem experiéncias de aprendizagem auténticas, criativas e
desafiadoras. Em contextos de baixa conectividade, o Pensamento Computacional desplugado
e a robotica sustentavel apresentam-se como alternativas vidveis para a construg¢do de projetos
colaborativos, permitindo aos estudantes aplicar conhecimentos de forma criativa e
significativa.

A adocdo de metodologias ativas de aprendizagem fundamenta-se em uma concepgao
educativa que estimula processos construtivos de agdo-reflexdo-a¢do, nos quais o estudante
assume postura ativa frente a propria aprendizagem, a partir de situagdes-problema desafiadoras
e contextualizadas. As metodologias ativas, aliadas as tecnologias digitais, constituem
importantes alavancas no processo de alfabetizacdo de criangas e jovens, ao ampliar o acesso a
recursos educacionais inovadores e favorecer elevados niveis de engajamento em diferentes
situacdes de aprendizagem.

De acordo com estudos recentes, os Recursos Educacionais Digitais (RED) possuem
elevado potencial para promover a aprendizagem, especialmente nos processos de
alfabetizacdo. Por serem multimidia, os RED possibilitam maior interagdo entre o aprendiz e o
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objeto de aprendizagem, enriquecendo as praticas de leitura e escrita por meio de estimulos
auditivos e visuais (CIEB, 2016).

Nesse contexto, os estudantes sdo compreendidos como pesquisadores, agentes criativos
€ curiosos, responsaveis por suas agoes e capazes de tomar decisdes comprometidas com a
transformagao da realidade local. Conforme destaca Moran (2015, p. 17), “se queremos que
sejam criativos, eles precisam experimentar inumeras novas possibilidades de mostrar sua
iniciativa”.

Por fim, a implementagdo da educacdo digital e mididtica na educag¢do xinguarense
reafirma o compromisso com uma formacgao cidada, critica e transformadora, alinhada aos

principios da equidade, da diversidade e da sustentabilidade.

7. Avaliacao

O ato de avaliar ¢ intrinseco ao processo de ensino e aprendizagem e tem como fung¢ao
intervir para a melhoria do ensino e, sobretudo, da aprendizagem, uma vez que investiga a
qualidade do desempenho dos estudantes. Por meio da avaliagdo, obtém-se conhecimento
acerca do estagio de aprendizagem em que o estudante se encontra, permitindo identificar
aquilo que ja foi aprendido e o que ainda necessita ser desenvolvido.

Dessa forma, a avaliagdo ndo pode assumir carater meramente classificatorio, tampouco
basear-se em um Unico momento. Em qualquer atividade humana, a avaliacdo subsidia a
obtengdo de resultados bem-sucedidos, pois oferece elementos para diagnosticar uma acao e, a
partir do conhecimento produzido sobre a qualidade de seus resultados, possibilita intervir para
redireciond-la em consondncia com os objetivos desejados.

De acordo com Luckesi (2001), ndo ha sentido em avaliar se os resultados nao
desencadearem um movimento de a¢do-reflexdo—acdo por parte do docente. E a intervengao
pedagdgica que promove mudangas nas condigdes em que os estudantes se encontram, tornando
efetiva a aprendizagem.

Nessa perspectiva, Hoffmann (2017, p. 27) afirma que “Avaliar ¢ dinamizar
oportunidades de agdo-reflexdo, num acompanhamento permanente do professor, que incitara
o aluno a novas questdes a partir de respostas que este vai formulando”.
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O uso das tecnologias educacionais pode constituir um importante fator de
transformag@o nesse processo, a0 permitir uma atuacao mais assertiva sobre a aprendizagem,
baseada em uma visdo ampliada do desenvolvimento dos estudantes. Docentes e estudantes
passam, assim, a participar de um processo colaborativo, criativo e dindmico, fundamentado no
didlogo, na descoberta e no encorajamento.

As metodologias e estratégias adotadas no desenvolvimento do curriculo do Referencial
Curricular da Computagdo do Municipio de Xinguara devem, portanto, articular-se a avaliagao
como parte indissocidvel do curriculo. Nesse sentido, as tecnologias favorecem novas formas
de organizacdo dos processos de ensino e aprendizagem, dos quais a avaliacdo ¢ elemento
constitutivo, ao disponibilizar recursos didaticos adequados as diferengas, as necessidades de
cada etapa e modalidade de ensino e as especificidades de cada estudante.

A avaliagdo deve ser orientada pelo didlogo, pela escuta e pelo compromisso mutuo,
integrando-se ao processo de ensino e aprendizagem de forma continua e significativa. Nesse
sentido, deve ocorrer sem imposigoes, arbitrariedades ou incoeréncias, valorizando a
participagdo ativa dos estudantes.

As praticas avaliativas precisam ser claras, dialogadas e, sempre que possivel,
construidas de modo compartilhado, assegurando a compreensdo dos objetivos de
aprendizagem, dos critérios, dos instrumentos € dos momentos de avaliagdao. Cabe ao docente
acompanhar os percursos de aprendizagem, oferecer devolutivas pedagogicas e promover
ajustes nas praticas de ensino, de modo a favorecer o desenvolvimento integral dos estudantes.

Além disso, ¢é essencial oferecer feedbacks constantes, discutindo com os estudantes as
estratégias a serem adotadas diante dos desafios e das potencialidades identificadas ao longo
do processo avaliativo. Em seu carater formativo, a avaliacao visa:

« A equidade, considerando que desigualdades de género, raga e classe social se
expressam nas trajetorias de aprendizagem e tendem a se intensificar ao longo da Educacdo
Basica, especialmente nos Anos Finais do Ensino Fundamental, afetando de forma mais
significativa adolescentes e jovens, em especial pessoas negras, indigenas, com deficiéncia e

outros grupos historicamente excluidos;
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» Ao desenvolvimento da autonomia, ao possibilitar que os estudantes compreendam
seu proprio processo de aprendizagem, reconhegcam potencialidades e dificuldades, ampliem o
autoconhecimento ¢ fortalegam a autoconfianga;

« A autorregulagio da aprendizagem, uma vez que, ao refletirem continuamente sobre
suas aprendizagens, os estudantes passam a atribuir maior significado as atividades escolares,
assumindo protagonismo e responsabilidade na construcdo de estratégias proprias para
aprender.

As praticas de avaliagdo formativa que envolvem devolutiva, andlise ¢ intervencao
permitem que os estudantes aprendam a organizar, monitorar e avaliar seu proprio aprendizado,
bem como a desenvolver estratégias de estudo mais eficazes, resultando em melhores
desempenhos. Nesse sentido, apresentam-se algumas orientagdes docentes para a realizagdo de
agoes avaliativas na escola:

e Antes de iniciar uma atividade ou unidade de ensino, é fundamental definir com clareza os
objetivos de aprendizagem e os resultados esperados, adotando o planejamento reverso, de
modo a orientar a elabora¢do das atividades avaliativas e dos feedbacks.

e Os estudantes devem conhecer os objetivos de aprendizagem e desenvolvimento esperados,
pois, sem essa clareza, o feedback perde seu carater formativo e ndo contribui para a
autorregulacdo da aprendizagem.

e E recomendavel diversificar os métodos de avaliagdo, utilizando questionamentos durante
as aulas, atividades praticas, trabalhos em grupo, quizzes, entre outros, possibilitando que os
estudantes demonstrem sua aprendizagem de diferentes formas.

e O feedback deve ser oferecido de maneira regular e oportuna, destacando tanto os aspectos
positivos quanto os pontos a serem aprimorados, com orientagdes concretas e alinhadas aos
objetivos de aprendizagem.

e A selegdo, elaboragdo e aplicacao dos instrumentos avaliativos devem estar alinhadas a faixa
etaria dos estudantes e ao planejamento docente, de modo a permitir a andlise do alcance dos
objetivos de aprendizagem previstos para determinado periodo. Entre os instrumentos

avaliativos, destacam-se:
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e Provas, que podem assumir carater formativo quando seus resultados sao utilizados para
fornecer feedback imediato e identificar lacunas de aprendizagem, orientando ajustes no
planejamento pedagogico;

e Projetos praticos, que possibilitam a aplicagdo do conhecimento em situagdes concretas,
como a construcao de prototipos, experimentos, produgdes audiovisuais ou apresentacdes;

e Portfolios, que retnem evidéncias do desenvolvimento e da aprendizagem ao longo do
tempo, incluindo produgdes, reflexdes e registros das habilidades desenvolvidas;

e Avaliagdo por rubricas, que utiliza critérios claros e niveis de desempenho previamente
definidos, promovendo maior precisdo, transparéncia e equidade no processo avaliativo, além
de favorecer feedbacks detalhados e o desenvolvimento continuo das competéncias.

No ambito do Referencial Curricular da Computa¢do do Municipio de Xinguara, o
processo avaliativo ndo deve ser dissociado das praticas avaliativas adotadas pela escola,
considerando as agodes e atividades definidas a partir dos eixos estruturantes. As competéncias
devem ser desenvolvidas de forma transversal, em consonancia com a interdisciplinaridade,
principio fundamental desse Referencial.

Assim, as estratégias avaliativas adotadas pelos docentes devem considerar os eixos da
BNCC da Computacao, os objetivos de aprendizagem e as estratégias didaticas empregadas,
contemplando tanto atividades plugadas quanto desplugadas, inclusive em contextos nos quais

ndo ha conectividade digital.

8. Curriculo da Computacao

O surgimento de novas profissdes, a ampliagdo da comunicagdo entre pessoas e
territorios, os avancos das ciéncias € a transi¢ao da tecnologia analogica para a digital, aliados
a aceleracdo da dindmica social, economica e cultural, provocaram transformacgdes
significativas na vida cotidiana. Essas mudangas demandam dos sujeitos a ampliacao de suas
formas de compreender e intervir no mundo, superando visdes padronizadas da realidade.

A analise dessas pautas emergentes exige refletir sobre o papel da educagdo e da escola
na sociedade contemporanea e, de modo particular, no contexto do municipio de Xinguara,

considerando que os avangos civilizatérios, a0 mesmo tempo em que ampliam possibilidades,
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também produzem e aprofundam desigualdades sociais, politicas, étnicas, econdmicas e
culturais.

Nesse cendrio, observa-se um movimento impulsionado por novas forgas sociais que
tensiona a concep¢cdo moderna de conhecimento. Tradicionalmente marcada pela
especializacdo, essa concepgdo fragmentou o saber em areas isoladas, comprometendo a
compreensdo da totalidade e estabelecendo uma separacdo entre aqueles que det€ém o
conhecimento os “cientistas” e os que dele sdo afastados os “cidaddos comuns” (FERNANDES,
2007).

Sob essa perspectiva, o curriculo ¢ compreendido como percurso formativo, trajetoria
historica e expressdo das herangas culturais. Tal compreensdo promove transformagdes nos
ambitos social, historico e geopolitico e contribui para a constituicdo das identidades sociais e
culturais dos sujeitos. Além disso, busca-se o rompimento com praticas curriculares
padronizadas, baseadas em uma Unica forma de interpretar os objetos de conhecimento,
historicamente associadas aos valores culturais das elites.

Dessa forma, um curriculo orientado pelas tecnologias e midias, que considere a
realidade sociocultural do municipio de Xinguara, deve estar em consonancia com as
aprendizagens essenciais previstas na Base Nacional Comum Curricular (BNCC), com os
principios que fundamentam os Referenciais Curriculares do Municipio de Xinguara e com os
eixos estruturantes da BNCC da Computacao.

Nesse sentido, a Computacdo, concebida como complemento & BNCC, organiza os
conhecimentos da area em trés eixos estruturantes, a serem incorporados de forma transversal

ao curriculo escolar:
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considerando as condi¢des de acesso e infraestrutura do
municipio.

Cultura Digital: uso consciente, ético e responsavel das tecnologias, promovendo a
cidadania digital, o protagonismo estudantil e o respeito as diversidades culturais presentes em
Xinguara.

Com base nesses eixos, o Referencial Curricular da Computacdo do Municipio de
Xinguara expressa o compromisso da Secretaria Municipal de Educagdo e Cultura -SEMEC
com uma educagdo voltada a recomposicao das aprendizagens, a inclusdo digital equitativa e a
sustentabilidade, compreendidas como dimensdes estruturantes da formagao dos estudantes da
rede municipal.

Os trés eixos, articulados aos principios que orientam os Referenciais Curriculares
Municipal, perpassam a Educagdo Infantil e Ensino Fundamental, assegurando a formagao
humana integral dos estudantes e o respeito a diversidade sociocultural no municipio de
Xinguara.

Nessa perspectiva, as competéncias gerais da BNCC, em articulagdo com os principios
orientadores do curriculo municipal, definem e mobilizam conhecimentos, conceitos e
procedimentos que garantem os direitos de aprendizagem e desenvolvimento dos estudantes,
conforme estabelecido pela BNCC. Ademais, o Complemento da Computacao, elaborado em
2022, consolida competéncias e habilidades por etapa de ensino relacionadas aos trés eixos
estruturantes, orientando a atualizacdo e a implementacdo dos curriculos no contexto da rede

municipal de ensino de Xinguara.
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8.1 Integracao Curricular

A Educacgao Digital conforme assegura a Lei n° 14.533/2023, como direito de todos os
estudantes e atribui aos sistemas de ensino a responsabilidade por sua implementagdo. Essa
garantia implica assegurar condi¢des de conectividade, promover o letramento digital e
desenvolver competéncias e habilidades relacionadas ao uso critico, ético, responsavel e
criativo das tecnologias digitais.

A SEMEC reafirma seu compromisso com a promo¢ao de uma educagdo publica de
qualidade social, orientada para a formagao integral de sujeitos autonomos, criticos, criativos e
socialmente responsaveis, reconhecendo as tecnologias digitais como ferramentas pedagogicas
estratégicas para a transformagao social, cultural e ambiental.

Os eixos estruturantes da BNCC da Computagdo ndo se configuram como um
componente curricular isolado, mas como dimensdes integradoras que atravessam o curriculo
da Rede Municipal de ensino de Xinguara, transversalizando as matrizes curriculares do Ensino
Fundamental, organizadas nas areas do conhecimento definidas pela BNCC: Linguagens,
Matematica, Ciéncias da Natureza, Ciéncias Humanas e Ensino Religioso.

e Linguagens: a Computagdo contribui para o desenvolvimento das competéncias relacionadas
a compreensao, producdo e analise de praticas de linguagem em diferentes midias e ambientes
digitais, favorecendo o uso critico, ético e criativo das Tecnologias Digitais da Informacao e
Comunicacao (TDIC). A problematizagdo de fendmenos da Cultura Digital, como a circulacao
de desinformagdo (fake news) e a curadoria de conteudos, fortalece o letramento digital e o
protagonismo estudantil.

e Matematica: a Computacdo potencializa a resolu¢do de problemas que envolvem variagao
de grandezas, analise e interpretacdo de graficos, tabelas, taxas e indices, bem como a
construcao de modelos matematicos. O uso de diferentes registros de representagdo algébrico,
geométrico, estatistico e computacional que amplia a compreensdo conceitual e o raciocinio
logico.

e Ciéncias da Natureza: o uso das TDIC constitui-se como recurso pedagdgico fundamental

para a investigacdo cientifica, a analise de dados, a compreensdo de fendmenos naturais e a

Av. Marginal Sul L11 e 12 Setor Jardim do Lago, CEP: 68555-001, Xinguara - PA
E-mail: semec@xinguara.pa.gov.br
Pagina 21 de 88



"
QIXINGUARA =% = srvec

NOSSA TERRA, NOS50 ORGULHO g
I I ». EDUCAGAO E CULTURA

ESTADO DO PARA
PREFEITURA MUNICIPAL DE XINGUARA
SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCAGAO E CULTURA

tomada de decisdes fundamentadas. A Computacdo contribui para o desenvolvimento da
alfabetizacgdo cientifica, articulando teoria e pratica no processo de ensino e aprendizagem.

e Ciéncias Humanas: a Computacdo favorece a analise de processos historicos, geograficos,
sociais, politicos, economicos e culturais, por meio do uso de dados, mapas digitais, graficos e
diferentes linguagens, fortalecendo a interdisciplinaridade e a leitura critica da realidade, em
consonancia com as competéncias gerais da BNCC.

A efetivagdo da integragdo transversal da Computagdo, conforme orienta a BNCC,
pressupOe praticas pedagogicas interdisciplinares e o trabalho colaborativo entre docentes das
diferentes areas do conhecimento. A fragmentacdo do planejamento e das a¢des pedagdgicas
tende a reduzir a Computagdo a um conteudo acessorio, comprometendo seu potencial
formativo e integrador.

Nesse sentido, as politicas educacionais devem assegurar condigdes institucionais,
incluindo tempo pedagdgico especifico, para o planejamento coletivo e interdisciplinar,
envolvendo docentes de diferentes areas e etapas da Educagao Basica.

A constitui¢do de equipes pedagogicas de integracdo da Computacdo ou de projetos
interdisciplinares no ambito das unidades escolares pode fortalecer essa articulagdo,
possibilitando o desenvolvimento de praticas pedagogicas alinhadas aos eixos estruturantes da
BNCC da Computagdo, as competéncias gerais da BNCC e aos projetos de vida dos estudantes.

O Projeto Politico-Pedagdgico (PPP) de cada unidade escolar configura-se como
instrumento fundamental para a contextualizagcdo curricular, por expressar a identidade da
escola e orientar suas praticas pedagogicas. Cabe a cada escola explicitar, em seu PPP, as
estratégias de integragdo da Computacdo, considerando o perfil dos estudantes, o contexto
sociocultural, os recursos disponiveis e os saberes docentes, garantindo a pertinéncia e a
efetividade das agoes pedagogicas.

Este documento estabelece diretrizes para a integragdo transversal dos eixos da BNCC
da Computacdo em todos os componentes curriculares e nas diferentes etapas e modalidades de
ensino, assegurando a flexibilidade necessaria a contextualizacao local, a inovacao pedagogica

e ao fortalecimento da autonomia das comunidades escolares.
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8.2 Organizacio Curricular da Computacao

A organizagao curricular da Computacdo na Educagao Infantil e Ensino Fundamental da
rede municipal de ensino de Xinguara estd estruturada de forma articulada as demais areas do
conhecimento. Essa organizacdo fundamenta-se nos principios estabelecidos pela Base
Nacional Comum Curricular (BNCC), em consonancia com os Referenciais Curriculares
Municipal de Xinguara, respeitando as especificidades sociais, culturais, ambientais e
territoriais do contexto local.

Os organizadores curriculares da Computagdo orientam propostas pedagogicas
integradoras, favorecendo o desenvolvimento de competéncias digitais vinculadas a situagdes
reais vivenciadas pelas unidades escolares da rede municipal de ensino. Nessa perspectiva, os
conteidos e as praticas pedagodgicas assumem carater transversal e interdisciplinar,
promovendo o Pensamento Computacional como ferramenta para a analise, a comunicacao, a
resolucao de problemas e a intervencao consciente na realidade.

Os organizadores curriculares valorizam os saberes locais, as praticas socioculturais da
comunidade, bem como os desafios socioambientais presentes no territério. Temas como
sustentabilidade, uso responsavel da agua, preservacdo ambiental, gestdo de residuos, inclusao
e acesso as tecnologias digitais, além do registro e valorizagdo das narrativas da comunidade,
podem ser integrados aos projetos da Computacdo, tornando o processo de ensino e

aprendizagem mais significativos, contextualizado e socialmente relevante.

9. Sistematizacio das habilidades do Curriculo de Computacio

* A numeracao nas tabelas tem carater exclusivamente organizacional, destinada a
facilitar a leitura e a compreensao do eixo da Computagdo, dos objetos de conhecimento, das
habilidades, de suas explicacdes e dos componentes curriculares relacionados, sem implicar

hierarquizagdo, sequéncia obrigatoria ou progressao pedagogica.
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EIXO DA COMPUTACAO

OBJETIVO DE
APRENDIZAGEM

DESCRICAO DO OBJETIVO DE APRENDIZAGEM

1.Pensamento Computacional

1.(EI03COO01) Reconhecer padrao de repetigcdo
em sequéncia de sons, movimentos, desenhos.

1.Reconhecer padroes de repeticdo: Envolve a capacidade de identificar e
prever regularidades em sequéncias. Esta habilidade ¢ aplicada em diversos
contextos, como;

Sons: Identificar e reproduzir ritmos musicais ou padroes sonoros.
Movimentos: Observar e repetir sequéncias de movimentos, como em
dancas ou jogos.

Desenhos: Detectar padrdes em sequéncias visuais, como formas e cores
repetitivas em uma obra de arte ou em materiais educativos.

Para criancas tdo novas, o reconhecimento de padrdes ¢ uma etapa inicial
no desenvolvimento da percepcdo e da cognigdo. A alteragcdo dos padrdes
oferece previsibilidade e estrutura, o que € crucial para o aprendizado
inicial e para a organiza¢do do mundo ao redor. Sendo assim, vale destacar
alguns aspectos fundamentais sobre essa habilidade:

1.1. Desenvolvimento Sensorial: as criangas aprendem primeiramente
através dos sentidos. Reconhecer padrdoes em sons (como musicas ou
batidas), movimentos (como gestos repetitivos ou brincadeiras fisicas) e
desenhos simples (como figuras geométricas repetitivas) ajuda no
desenvolvimento sensorial e motor.

1.2. Cognicdo e Aprendizado: identificar padrdes promove o
desenvolvimento cognitivo ao cultivar a memoria, a atengdo € a previsao.
1.3. Comunicagdo e Socializagdo: muitas vezes, cangdes infantis, jogos e
rituais envolvem repeticdoes que ajudam as criangas a se conectarem com
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2.Pensamento Computacional

2.(EI03CO02) Expressar as etapas para a
realizacdo de uma tarefa de forma clara e
ordenada.

outras pessoas ¢ a entenderem os comportamentos esperados em contextos
sociais.
1.4.Estimulo a Criatividade: a medida que as criangas se familiarizam com
padrdes familiares, podem comecar a explorar opg¢des e até criar novos
padrdes, o que € essencial para o desenvolvimento artistico e criativo.
Metodologias de Ensino: para desenvolver essa habilidade, ¢ fundamental
utilizar abordagens Ludicas e interativas, como jogos de repeticao,
musicas com refroes simples, dancas e brincadeiras que envolvem
movimentos repetitivos, além de atividades de desenho que introduzem
padroes basicos.

2.Esse objetivo de aprendizagem ¢ fundamental para o desenvolvimento
cognitivo e linguistico de criancas na faixa etdria de 0 a 3 anos. Envolve a
capacidade de entender, seguir e eventualmente descrever sequéncias de
acOes necessarias para realizar uma atividade. Detalhamento do objetivo
de aprendizagem:

2.1.Modelagem e Demonstracdo: - Demonstrar tarefas simples passo a
passo enquanto fala claramente sobre cada etapa. Por exemplo, ao guardar
brinquedos, dizer: “Primeiro, pegamos o brinquedo. Depois, colocamos na
caixa."

2.2.Uso de Rotinas: - Estabelecer rotinas diarias que as criangas possam
seguir, como a hora do lanche ou o momento de se preparar para dormir.
Rotinas consistentes ajudam as criangas a internalizar a sequéncia de agoes.
2.3.Atividades Praticas: - Proporcionar atividades praticas onde a
sequéncia de etapas seja clara. Por exemplo, atividades de arte (como
pintar) podem ser divididas em etapas: colocar a capa, pegar o pincel,
escolher a cor e comegar a pintar.
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3.Pensamento Computacional

3.(EI03CO03) Experienciar a execucdo de
algoritmos brincando com objetos
(des)plugados.

2.4 Historias e Contacdo de Historias: - Ler historias que destacam
sequéncias de eventos. Perguntar as criangas o que aconteceu primeiro,
depois e por ultimo. Isso ajuda a reforcar a compreensdao de ordem
sequencial.

2.5.Jogos e Brincadeiras: - Jogos que envolvam seguir instrugdes, como
construir algo com blocos, podem ajudar a praticar a compreensdo e
expressao de etapas.

2.6.Reforco Positivo: - Elogiar e incentivar as tentativas das criancas de
expressar etapas, mesmo que de forma simples. Reforgo positivo aumenta
a confianga e o entusiasmo para aprender.

3.Essa habilidade envolve a introdugdo de conceitos basicos de
programacao e logica para criangas de 0 a 3 anos de forma ludica e
acessivel. Nessa faixa etdria, o foco € proporcionar experiéncias que
ajudem as criancas a entender sequéncias l6gicas e agdes pré definidas,
utilizando brincadeiras e atividades simples, tanto com objetos fisicos
(desplugados) quanto com dispositivos tecnologicos apropriados para a
idade (plugados).
Detalhamento do objetivo de aprendizagem
3.1. Conceito de Algoritmo
-Um algoritmo ¢ uma sequéncia de instrugdes ou passos que sao
seguidos para realizar uma tarefa especifica. Para criangas pequenas,
isso pode ser exemplificado por agdes como “colocar um bloco sobre
0 outro” ou ‘““seguir um caminho especifico em um tapete”.
3.2. Brincadeiras Desplugadas
*Sequéncias de Agdes: Brincadeiras que envolvem seguir passos em
uma ordem especifica, como jogos de montar blocos ou percorrer um
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4.Pensamento Computacional

3.4.

3.5.

caminho marcado no chao, ajudam as criangas a entender a ldgica de
sequéncia.

*Historias Sequenciais: Contar historias que envolvem uma sequéncia
de eventos previsiveis. Por exemplo, “primeiro, o

personagem acorda, depois ele toma café da manha, em seguida ele
vai ao parque”.

*Rotinas Didrias: Incorporar a no¢ao de algoritmos nas rotinas didrias,
como a sequéncia para escovar os dentes: “pegar a escova, colocar a
pasta, escovar, enxaguar’.

3.3. Brincadeiras plugadas

- Utilizagdo de brinquedos eletronicos que incentivem a execucdo de
sequéncias simples. Por exemplo, brinquedos que tocam musica ao
apertar botdes em uma ordem especifica ou aplicativos infantis que
incentivem a resolucdo de puzzles simples.

Desenvolvimento Cognitivo

- As brincadeiras que envolvem a execucao de algoritmos ajudam a
desenvolver habilidades cognitivas importantes, como a capacidade de
resolver problemas, a memoria sequencial e o pensamento critico.
Interagdo e Socializagao

- Brincadeiras que envolvem algoritmos podem ser feitas em grupo,
incentivando a colabora¢do ¢ a comunicacdo entre as criancas. Por
exemplo, um grupo pode trabalhar junto para seguir uma série de
passos em um jogo de construgdo.

4.(EI03CO04) Criar e representar algoritmos 4.Essa habilidade envolve o desenvolvimento de habilidades iniciais de

para resolver problemas. resolugdo de problemas por meio da criagdo e representagdo de sequéncias
de acdes simples. Nesta faixa etaria, ¢ essencial que as atividades sejam
ludicas, visuais e praticas para ajudar as criangas a entenderem conceitos
basicos de logica e organizagao.
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Um

4.4.

Detalhamento do objetivo de aprendizagem
4.1. Conceito de Algoritmo

algoritmo ¢ uma sequéncia de passos ou instrugdes que devem ser

seguidos para resolver um problema ou realizar uma tarefa. Para criancas
pequenas, isso pode ser simplificado como “os passos que seguimos para
fazer algo”, como vestir-se ou montar um brinquedo. As criangas
experimentam a criacdo de algoritmos através de brincadeiras que
envolvem seguir ou criar sequéncias de acdes, como jogos de montar ou
atividades de rotina.

4.2. Criacao de Algoritmos

*Atividades cotidianas: Usar atividades diarias, como lavar as maos ou
vestir-se, para mostrar como 0s passos precisam ser seguidos em uma
ordem especifica. Por exemplo, “primeiro, pegar o sabonete, depois
abrir a torneira, ensaboar as maos, enxaguar e secar’’.

*Jogos e Brincadeiras: Envolver as criangas em jogos que exijam
seguir passos especificos, como montar um quebra-cabec¢a ou criar
uma torre de blocos seguindo uma ordem de cores.

4.3. Representacao de Algoritmos

*Uso de Imagens: Utilizar cartdes com figuras que representem cada
passo de uma atividade. As criangas podem ordenar esses cartdes para
representar a sequéncia correta.

*Brincadeiras Visuais: Desenhar ou usar brinquedos que ajudem a
visualizar e seguir uma sequéncia, como pistas de carrinhos com setas
indicando o caminho ou bonecos que precisam ser vestidos seguindo
uma ordem.

Desenvolvimento Cognitivo
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5.Pensamento Computacional

4.5.

5.1

5.2.

*Pensamento Logico: A criagdo e representagao de algoritmos ajudam
as criancas a desenvolverem o pensamento ldgico e a capacidade de
organizar informagdes de maneira sequencial.

*Resolucdo de Problemas: Aprender a resolver problemas simples
através da divisdo de tarefas em passos menores e gerenciaveis.
Interagdo ¢ Colaboragao

*Atividades em Grupo: Promover atividades em grupo onde as
criangas precisam trabalhar juntas para criar ou seguir algoritmos,
incentivando a colaboragao e a comunicagao.

5.(EI03CO05) Comparar solugdes algoritmicas [S.Essa habilidade envolve proporcionar experiéncias em que elas possam
para resolver um mesmo problema. perceber que existem diferentes maneiras de resolver uma tarefa ou um
problema. Nesta faixa etaria, ¢ importante que as atividades sejam simples,
ludicas e praticas, permitindo que as criangas explorem diferentes
abordagens e observem os resultados.

Detalhamento do objetivo de aprendizagem

Conceito de Algoritmo

*Defini¢do Simplificada: Um algoritmo ¢ uma sequéncia de passos ou
instrucdes que devem ser seguidos para alcancar um objetivo. Para
criangas pequenas, pode ser explicado como “os passos que seguimos
para fazer algo”, como montar um brinquedo ou completar uma tarefa.
*Aplicagdo Pratica: Envolver as criangas em atividades em que elas
precisam seguir sequéncias de agdes para completar uma tarefa, como
construir uma torre de blocos ou vestir uma boneca.

Comparagao de Solugdes

*Diferentes Abordagens: Apresentar as criangas duas ou mais
maneiras de resolver o mesmo problema ou realizar a mesma tarefa.
Por exemplo, construir uma torre de blocos de diferentes maneiras ou
organizar brinquedos de diferentes formas.

Av. Marginal Sul L11 e 12 Setor Jardim do Lago,

CEP: 68555-001, Xinguara - PA

E-mail: semec(@xinguara.pa.gov.br

Pagina 28 de 88




“,
dr sHlain v
—
S

EI XINGUARA :%,s

NOSSATERRA, NOSSO ORGULHO =
"\f N
W f 1982

Y&
.~ SEMEC
II ». EDUCAGAO E CULTURA

ESTADO DO PARA
PREFEITURA MUNICIPAL DE XINGUARA
SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCAGAO E CULTURA

6.Pensamento Computacional

5.4.

6.1.

*Observagao de Resultados: Incentivar as criangas a observarem as
diferengas entre as solucdes e discutir (de maneira simples) qual
solucdo foi mais facil, mais rapida, ou mais divertida.

5.3. Desenvolvimento Cognitivo

*Pensamento Critico: A comparacao de diferentes solugdes ajuda as
criangas a desenvolverem habilidades de pensamento critico e a
entenderem que existem multiplas abordagens para resolver
problemas.

Flexibilidade Cognitiva: Promover a flexibilidade cognitiva,
permitindo que as criangas explorem diferentes estratégias ¢ aprendam
a adaptar-se a novas situacoes.

Interagdo ¢ Colaboragao

. Atividades em Grupo: Promover atividades em grupo onde as
criangas precisam trabalhar juntas para comparar diferentes solugdes,
incentivando a socializacdo e a colaboragao.

6.(EI03CO06) Compreender decisdes em dois |6.Essa habilidade envolve o desenvolvimento da capacidade de identificar
estados (verdadeiro ou falso). e entender a logica binaria basica. Nesta fase, as crian¢as comeg¢am a
desenvolver habilidades de pensamento critico e a capacidade de fazer
julgamentos simples com base em observagoes e informacdes.

Detalhamento do objetivo de aprendizagem

Conceito de Verdadeiro ou Falso:

Definicdo Simplificada: Verdadeiro significa que uma afirmacdo ou
situagdo esta correta, enquanto falso significa que esta incorreta. Para
criangas de 4 a 5 anos, isso pode ser apresentado como “sim” ou “nao”
para perguntas ou afirmag¢des sobre o mundo ao seu redor.
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7. Mundo Digital

6.4.

Aplicagao Pratica: Utilizar exemplos concretos do cotidiano das
criangas para ilustrar esses conceitos, como perguntas sobre
caracteristicas de objetos ou fatos conhecidos.

6.2. Exemplos Praticos

Afirmagdes cotidianas: Fazer perguntas simples que possam ser
respondidas com “verdadeiro” ou “falso”, como “O céu é azul?” ou
“Os gatos podem voar?”.

Decisdes Visuais: Mostrar imagens e perguntar se uma descri¢io ¢
verdadeira ou falsa, como “Este ¢ um cachorro?”” mostrando a imagem
de um cachorro, ou “Este ¢ um gato?” mostrando a imagem de um
ledo.

6.3. Desenvolvimento cognitivo

Pensamento Loégico: A compreensdo de verdadeiro ou falso ¢ um
passo inicial importante no desenvolvimento do pensamento logico e
da capacidade de tomar decisdes baseadas em informacdes.
Reconhecimento de Padrdes: A habilidade ajuda as criangas a
reconhecerem padrdes e a fazerem distingdes claras entre diferentes
conceitos.

Interagao e Colaboragao

Atividades em Grupo: Promover atividades em grupo onde as criangas
precisam identificar situagdes ou objetos que sdo verdadeiros ou
falsos, incentivando a socializa¢do e a comunicagao.

7.(EI03CO07) Reconhecer dispositivos [7.Essa habilidade envolve distinguir entre diferentes tipos de dispositivos,
eletronicos (e nao-eletronicos), identificando |entender seus estados de funcionamento (ligado/desligado) e aplicar esse
quando estdo ligados ou desligados (abertos ou |conhecimento de maneira pratica no dia a dia. Esta habilidade ¢
fechados). fundamental para desenvolver o pensamento critico, a compreensao basica
de tecnologia e a segurancga ao lidar com aparelhos.

Detalhamento do objetivo de aprendizagem.
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7.3.

7.4.

7.1. Reconhecimento de Dispositivos:

Defini¢do de Eletronicos e Nao-eletronicos: Ensinar as criangas a
identificar o que sdo dispositivos eletronicos (como televisores,
computadores, tablets) e ndo-eletronicos (como livros, brinquedos
manuais).

Exemplos Praticos: Mostrar diversos objetos e perguntar se sio
eletronicos ou nao, explicando as diferengas basicas.

7.2.1dentificagcdo dos Estados Ligado/Desligado Ligado/Desligado
(Abertos/Fechados): Explicar que dispositivos

eletronicos funcionam em dois estados principais — ligados (quando
estdo funcionando) e desligados (quando ndo estdo funcionando).
Indicadores Visuais: Ensinar as criangas a identificar sinais visuais ¢
auditivos de dispositivos ligados, como luzes acesas, sons, e telas
brilhando.

Seguranga e Responsabilidade

Seguranca ao Usar Dispositivos: Enfatizar a importancia de seguranca
ao usar dispositivos eletronicos, incluindo pedir ajuda a um adulto ao
ligar ou desligar certos aparelhos.

Responsabilidade no Uso: Incentivar as criangas a desligar
dispositivos ap0s 0 uso para economizar energia e preservar a vida util
dos aparelhos.

Aplicacdo Cotidiana

Rotina Diéria: Integrar o conhecimento dos estados ligado/desligado
na rotina diaria das criancas, como apagar as luzes ao sair de um
comodo ou desligar a TV ap0s assistir.

Atividades Praticas: Proporcionar atividades praticas onde as criangas
possam interagir com dispositivos e entender seu funcionamento.
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8.Mundo Digital

8.1.

8.2.

8.(EI03CO08) Compreender o conceito de [8.Essa habilidade envolve ajudar criangas a entenderem que existem

interfaces para comunicacao com objetos diferentes maneiras de interagir e se comunicar com objetos, sejam eles
(des) plugados. eletronicos (plugados) ou nao-eletronicos (desplugados). Interfaces sao os
meios pelos quais as pessoas controlam e recebem feedback de

dispositivos.

Detalhamento do objetivo de aprendizagem

Conceito de Interfaces

Interfaces Plugadas: Estas sdo encontradas em dispositivos
eletronicos, como botdes, telas sensiveis ao toque, teclados e mouses.
Por exemplo, ao usar um tablet, as criancas tocam na tela para abrir
aplicativos e jogos.

Interfaces Desplugadas: Estas sdo encontradas em objetos nao-
eletronicos, como manivelas, rodas de brinquedos, livros interativos e
pecas de quebra-cabeca. Um exemplo ¢ girar a manivela de um
brinquedo para fazé-lo funcionar.

Comunica¢dao com Objetos

Interacdo Fisica: Inclui a¢des diretas como pressionar botdes, girar
alavancas ou virar paginas de um livro.

*Feedback dos Objetos: O retorno que os objetos ddo em resposta a
interagdo, como sons, luzes, movimento ou mudanga de estado. Por
exemplo, apertar um botdo de um brinquedo pode fazé-lo emitir um
som ou acender uma luz.

8.3. Reconhecimento € Uso

Identificagdo de Interfaces: Ensinar as criancas a reconhecer diferentes
tipos de interfaces e como usé-las corretamente.

*Compreensao da Fun¢do: Ajudar as criancas a entenderem a
finalidade de cada interface e o que acontece quando interagem com
ela.
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9.Mundo Digital

8.4.

0.1.

Seguranca e Responsabilidade

*Uso Seguro: Instruir sobre o uso seguro de dispositivos eletronicos,
enfatizando a necessidade de supervisao adulta.

*Cuidado com Objetos: Ensinar a importancia de manusear todos os
objetos com cuidado para evitar danos.

9.(EI03CO09) Identificar dispositivos [9.Essa habilidade envolve ajudar criangas de 4 a 5 anos a reconhecer
computacionais e as diferentes formas de |diferentes tipos de dispositivos tecnoldgicos e compreender as maneiras
interagdo. pelas quais podemos interagir com esses dispositivos. Este ¢ um passo

fundamental no desenvolvimento da literacia digital desde cedo,
preparando as criangas para um mundo cada vez mais tecnologico.
Detalhamento do objetivo de aprendizagem

Identificag¢do de Dispositivos Computacionais

* Tipos de Dispositivos: As criangas devem ser capazes de
reconhecer  diferentes  dispositivos ~ computacionais  como
computadores, tablets, smartphones, laptops e smartwatches.
«Caracteristicas dos Dispositivos: E importante que as criangas
aprendam algumas caracteristicas basicas desses dispositivos, como a
tela, o teclado, o mouse e os botdes.

0.2. Formas de Interagao

*Interacdo por Toque: Dispositivos como tablets e smartphones
permitem a interacdo através da tela sensivel ao toque. As criangas
aprendem a tocar, arrastar e deslizar os dedos na tela.

Interag¢do por Teclado e Mouse: Computadores e laptops geralmente
requerem o uso de teclado e mouse. As criancas devem aprender a
clicar, arrastar e soltar com o mouse, além de digitar no teclado.
*Interacdo por Voz: Alguns dispositivos permitem interagdo por
comandos de voz, como assistentes virtuais (e.g., Alexa, Siri). As
criang¢as podem aprender a dar comandos simples.
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10.Cultura Digital

10.(EI03CO10) Utilizar tecnologia digital de
maneira segura, consciente e respeitosa.

Interacao por Botdes: Muitos dispositivos eletronicos t€ém botdes que
as criangas podem pressionar para ligar/desligar ou realizar outras
fungdes.
9.3. Reconhecimento de Interfaces
*As criancas devem ser capazes de reconhecer diferentes interfaces,
como icones de aplicativos, menus, e botdes virtuais que aparecem nas
telas dos dispositivos.
10.Essa habilidade refere-se a capacidade das criancas de compreender e
praticar comportamentos apropriados ao usar dispositivos digitais. Isso
inclui a seguranga online, a consciéncia das agdes e consequéncias no
ambiente digital, e o respeito por si mesmo e pelos outros durante a
interagdo tecnoldgica.
10.1. Uso Seguro da Tecnologia
*Reconhecimento de Perigos: As criancas devem aprender a
reconhecer situagdes potencialmente perigosas ao usar dispositivos
digitais, como mensagens de estranhos ou conteudos inapropriados.
«Supervisio Adequada: E essencial que as criancas entendam a
importancia de usar a tecnologia sob a supervisao de um adulto.
*Protecdo de Informagdes Pessoais: Embora criangas pequenas
possam nao entender completamente o conceito de informacgdes
pessoais, elas podem aprender a ndo compartilhar detalhes como nome
completo, enderego ou fotos sem permissao.
10.2. Uso Consciente da Tecnologia
*Tempo de Tela: Ensinar as criangas sobre o equilibrio entre o tempo
de tela e outras atividades ¢ fundamental para um uso consciente da
tecnologia.
*Escolha de Conteudo: Orientar as criangas a escolherem jogos, videos
e aplicativos apropriados para sua idade.
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11.Cultura Digital

11.(EI03CO11) Adotar habitos saudaveis de
uso de artefatos computacionais, seguindo
recomendacdes de Orgdos de  saude
competentes.

10.3. Uso Respeitoso da Tecnologia
*Netiqueta: Introduzir o conceito de netiqueta, que sdo as regras de
etiqueta na internet, como ser gentil e ndo dizer coisas que possam
machucar os sentimentos dos outros.
*Empatia Digital: Ensinar as criangas a pensar sobre como suas agdes
online podem afetar os outros.
11.Essa habilidade refere-se a capacidade de ensinar as criangas a usar
dispositivos tecnologicos de maneira que ndo comprometa sua saude fisica
e mental. Envolve educar as criangas sobre a importancia de seguir
diretrizes de satde para evitar problemas como cansago visual, postura
inadequada e tempo excessivo de tela.
11.1. Cuidado com a Visdo:
*Distancia e Iluminacao: Ensinar as criancas a manter uma distancia
adequada dos dispositivos e a usar a tecnologia em ambientes bem
iluminados.
*Pausas Regulares: Estimular a pratica de pausas frequentes durante o
uso de dispositivos para descansar os olhos.
11.2. Postura Correta
*Posi¢do Sentada: Demonstrar a importdncia de uma postura correta
ao usar computadores, tablets e outros dispositivos, como sentar-se
com as costas retas e os pés apoiados no chao.
*Ajuste do Equipamento: Ajustar a altura do dispositivo para que
esteja ao nivel dos olhos, evitando inclinar a cabega para baixo por
longos periodos.
11.3. Tempo de Tela
*Limite de Tempo: Ensinar sobre a importancia de limitar o tempo de
tela, seguindo as recomenda¢des de oOrgdos de satde, como a
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Organizag¢ao Mundial da Saade (OMS), que sugere nao mais que uma
hora por dia para criancas entre 2 e 5 anos.
*Alternancia com Atividades Fisicas: Incentivar a alternancia entre o
tempo de tela e atividades fisicas ou brincadeiras ao ar livre.

11.4. Ambiente de Uso
*Espaco Adequado: Criar um ambiente de uso adequado para a
tecnologia, que seja confortavel e seguro.
*Desconexdo antes de dormir: Ensinar a importancia de desconectar-
se dos dispositivos pelo menos uma hora antes de dormir para garantir
uma boa-noite de sono.

11.5. Seguranga Digital e Bem-Estar
*Uso Supervisionado: Garantir que o uso da tecnologia seja sempre
supervisionado por um adulto.
*Contetido Adequado: Promover o uso de aplicativos e conteudos
apropriados para a idade, evitando exposicdo a material inadequado.
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SERIE/ANO: 1° ANO
. OBJETOS DE . COMPONENTES
EIXO DA COMPUTACAO HABILIDADES EXPLICACAO DA HABILIDADE
CONHECIMENTO RELACIONADOS
1.Pensamento 1.0rganizagdo  de [1.(EF01COO1) Organizar objetos |1.Organizar objetos fisicos ou digitais [1.Ciéncias:EF01CIO1 e
computacional objetos fisicos ou digitais considerando |considerando diferentes caracteristicas [EF01C104
diferentes caracteristicas para esta [para esta organizagdo, explicitando Matematica: EFOI MAO1

2.Pensamento

computacional algoritmos

2.Conceituacao de

organizacao, explicitando
semelhancas (padrdes) e
diferencas.

2.(EF01CO02) Identificar e seguir
sequéncias de passos aplicados no
dia a dia para resolver problemas.

semelhangas padroes e diferencas.
Objetos de um mesmo conjunto podem
ser organizados e agrupados de
diferentes maneiras, enfatizando as
caracteristicas desejadas. A organizagao
adequada pode facilitar a busca por um
objeto especifico dentro deste conjunto.

2.0 objetivo é que os alunos possam
identificar passos que fazem parte da
execucdo de uma tarefa, bem como seguir
uma sequéncia de passos para realizar
uma tarefa (resolver um problema).

Lingua Portuguesa: EFOILP16

2.Geografia: EFOIGEOS
Lingua Portuguesa: EFOILP13
Matematica: EFOIMA10
Geografia: EFO1GEOS

Lingua Portuguesa: EFOILP13
Matematica: EFOIMA10
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3.Pensamento
computacional

3.Conceituacao de  [3.(EF01CO03) Reorganizar e criar | 3.Ao explicar para alguém como realizar 3.Arte: EFI 5SAR04
algoritmos sequéncias de passos em meios |uma tarefa (resolver um problema), se [Lingua Portuguesa: EFO1LP09

fisicos ou digitais, relacionando |estd criando um algoritmo. Esses |Arte: EF15AR04

essas sequéncias a palavra | algoritmos podem ser construidos a partir [Lingua Portuguesa: EFO1LP09
algoritmos. de um conjunto de passos desordenados,
onde o aluno deve identificar a sequéncia
em que esses passos devem ser
executados, ou podem ser construidos
partindo do zero, na qual esses passos
também devem ser determinados, além
da sequéncia desses. Pode-se usar
linguagem textual, oral ou pictografica
para descrever os passos de um
algoritmo.
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codificagoes.

como o0s computadores representam  as
informacdes e simulam comportamentos, além
de ser habilidade importante para o
desenvolvimento ¢ uso de abstracoes. Um
algoritmo executado por um computador opera
dados representados de maneira simbolica. Por
exemplo, uma imagem pode ser representada

. OBJETOS DE . COMPONENTES
EIXO DA COMPUTACAO HABILIDADES EXPLICACAO DA HABILIDADE
CONHECIMENTO RELACIONADOS
4.Mundo digital 4.Codificacao da 4.(EF01CO04) Reconhecer o 4.0 objetivo ¢ fazer com que o aluno 4.Arte: EFISAR26
informacao que ¢ a informagdo, que ela |compreenda o conceito de informagdo, que uma [Lingua Portuguesa:
pode ser armazenada, mesma informacao pode ser descrita de diversas [EF15LP19, EFO1LP25 e
transmitida como mensagem [formas (usando linguagem oral, imagens, sons [EF12LP18
por diversos meios e descrita fetc.) e que tal descri¢do pode ser armazenada e [Historia: EFO1HI04
em varias linguagens. transmitida. Por exemplo, a informagao sobre a [Educa¢do Fisica:
existéncia de um cachorro pode ser representada [EF12EF10
como uma imagem ou como o som de seu
latido, que pode ser transmitida repassando a
folha com a imagem para outra pessoa ou
reproduzindo o som para outra pessoa (como na
brincadeira telefone sem fio) e depois pode ser
armazenada em uma pasta ou gravagao.
5. Mundo digital 5.Codificagao  da [S.(EF01CO05) Representar [S.Compreender o conceito de representacdo ¢ |S.Arte: EFISAR26
informacgao informacdo usando diferentes um passo importante para a compreensdo de [Lingua Portuguesa

EF15LP04

Matematica: EFOIMA15
Arte: EF15ARO01

Arte: EF15AR26

Lingua Portuguesa
EF15LP04

Matematica;: EFOIMA15
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6.Cultura Digital

7.Cultura Digital

6.Uso de artefatos
computacionais

7.Seguranga e
responsabilidade no
uso de tecnologia
computacional

6.(EFO1CO06) Reconhecer e
explorar artefatos
computacionais voltados a
atender necessidades pessoais
ou coletivas.

7.(EF01CO07) Conhecer as
possibilidades de uso seguro
das tecnologias
computacionais para prote¢ao
dos dados pessoais e para
garantir a propria seguranga.

por uma grade formada por pequenos quadrados
(pixels), cada qual com um numero que
representa sua cor (por exemplo, 0 branco e 1
preto). Sons podem ser representados por notas
musicais etc.

6.Esta habilidade tem como proposta a
identificacdo e exploracdo de tecnologias fisicas
ou digitais, como por exemplo computador,
tablets, brinquedos eletronicos, ferramentas do
cotidiano (martelo, alavancas, rampa).

Esta habilidade tem como proposta a
identificacdo e exploracdo de tecnologias
fisicas ou digitais, como por exemplo
computador, tablets, brinquedos eletronicos,
ferramentas do cotidiano martelo alavancas
rampa.

7.Esta habilidade propde que o aluno possa
refletir sobre a importancia de resguardar
dados pessoais como nome, enderego, idade,
onde estuda, quando da utilizagdo de
tecnologias coo celular, tablets, em que nao se
pode compartilhar informac¢des com qualquer
pessoa.

Arte: EF1SARO01

6.Geografia: EFO1GE02
Ciéncias: EFO1C106

7.Lingua Portuguesa:
EFOILP12

Ensino
Religioso:EFO1ER06

*Todas as habilidades
[propostas serao
desenvolvidas também no
componente curricular

Tecnologia da Informagao ¢

Comunicagao.
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2.Pensamento
computacional

2.Algoritmos  com
repeticoes simples

(representagdes) de objetos,

identificando  padrdes ¢

atributos essenciais.
2.(EF02C0O02) Criar e
simular algoritmos

representados em linguagem
oral, escrita ou pictografica,
construidos como sequéncias

com repeticdes  simples
(interagdes definidas) com
base em instrugoes

preestabelecidas ou criadas,
analisando como a precisao
da instru¢do impacta na
execuc¢ao dos algoritmos.

sdo importantes para classificar objetos e a
escolha das caracteristicas  define  os
agrupamentos.

2.Usar linguagem oral, textual ou pictografica
para descrever algoritmos, percebendo a
importancia de descrevé-los com precisdo para
que possam ser executados por outras pessoas
(ou maquinas). Os algoritmos aqui devem ser
descritos através de sequéncias de instrugdes
(preestabelecidas ou criadas pelos alunos) que
podem ser repetidas um determinado nimero de
vezes. Os ciclos de repeti¢do devem ser simples,
isto ¢, ndo devem conter outros ciclos.

Estudo das partes e fungdes do computador.
Historia dos computadores.

. OBJETOS DE _ COMPONENTES
EIXO DA COMPUTACAO HABILIDADES EXPLICACAO DA HABILIDADE
CONHECIMENTO RELACIONADOS
1.Pensamento 1.Modelagem de [1.(EF02CO001) Criar e 1.Um modelo ¢ construido ao se identificar [1.Arte: EF15AR26
computacional objetos comparar modelos [caracteristicas essenciais de objetos. Modelos | Matematica: EFO2MA12

Lingua Portuguesa:
EF02LP07

2.Matematica: EFO2MA17
Lingua Portuguesa:
EF02LP04
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. OBJETOS DE . COMPONENTES
EIXO DA COMPUTACAO HABILIDADES EXPLICACAO DA HABILIDADE
CONHECIMENTO RELACIONADOS
3.Mundo digital 3.Instru¢do de maquina [3.(EF02CO03) Identificar [3.Para compreender o funcionamento dos 3.Ciéncias: EF02CI03
que maquinas diferentes computadores ¢ importante entender que | Histéria:EF02HIO6

4.Mundo digital

5. Cultura Digital

4.Hardware e Software

executam conjuntos proprios
de instrugdes e que podem ser

usadas para definir
algoritmos.

4.(EF02CO04) Diferenciar
componentes fisicos
(hardware) e programas que
fornecem  as  instrugoes

(software) para o hardware.

5.Uso de artefatos 5.(EF02CO05) Reconhecer as

computacionais caracteristicas e usos das
tecnologias computacionais
no cotidiano, dentro ¢ fora da
escola.

uma maquina disponibiliza um conjunto
de instru¢des (as operagdes) que, sao
realizadas em uma dada sequéncia,
(produzem algum resultado(algoritmo).

4. O objetivo da habilidade ¢ mostrar aos
alunos que em seu cotidiano existem
dispositivos fisicos (celulares,
computadores, calculadoras, maquinas de
costura etc.) que sao controlados por algo
que segue uma sequéncia de passos
logicos (um App do celular, uma pessoa
com a calculadora, uma costureira) etc.

S5.A proposta nessa habilidade ¢ que o
aluno verifique as diferentes
caracteristicas das  tecnologias de
informacao e comunicag¢do, identificando
como funcionam, principais aspectos,
bem como reconhecendo os diferentes

4. Ciéncias: EF02CI01
Arte: EF1ISARO01

S.Lingua Portuguesa,

EF15LPO1, EF15LP07
Geografia: EF02GEO1
Historia: EFO2H106
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6. Cultura Digital

6.Segurancga e
responsabilidade no uso
de tecnologia
computacional

6.(EF02CO06) Reconhecer
os cuidados com a seguranga
no uso de dispositivos
computacionais.

usos no dia a dia das pessoas dentro
e fora da escola.

6.Nesta habilidade temos a perspectiva de
trazer um panorama sobre os cuidados
com a seguranga ao usar dispositivos
como celular, tablets, computadores
dentre outros (roubo de dados em
dispositivos fisicos, rastro de dados online
quando da utilizacdo de jogos por
exemplo etc.).

6.Ensino
Religioso:EF02ER03
Lingua Portuguesa:
EF02LP12

*Todas as habilidades
[propostas serao
desenvolvidas também no
componente curricular

Tecnologia da Informacao e

Comunicagao.
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EIXO DA COMPUTACAO

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

HABILIDADES

EXPLICACAO DA HABILIDADE

COMPONENTES
RELACIONADOS

1.Pensamento computacional

1.Légica computacional

1.(EFO03CO01) Associar os
valores verdadeiros e falsos e
sentengas logicas que dizem
respeito a situacdes do dia a dia,
fazendo uso de termos que
indicam negagao.

1.As sentencas logicas sdo sentengas
declarativas  que  representam  a
constatagdo de um fato pelo emissor,
podendo ser afirmativas ou negativas.
Quando se faz uma declaragao, ela pode
ser "verdadeira" ou "falsa". Esses termos
definem os possiveis valores (verdade)
para as sentengas logicas. Comparagdes
de tamanho, peso ou cor de objetos tem
como resultado um valor ldgico
("verdadeiro" ou "falso"). O valor de uma
sentenca logica pode ser modificado
usando a operag¢do de nega¢do, indicada
por termos como NAO e NAO E
VERDADE QUE.

1.Educacao Fisica:EF35EF06
Matematica: EFO3MA11

Lingua Portuguesa:
EFO03LP09

2.Educacao Fisica:

2.Pensamento computacional [2.Algoritmos com | 2.(EF03C0O02) Criar e simular [2.0s algoritmos aqui devem ser descritos
repeticoes condicionais | algoritmos representagdes em jatravés de sequéncias de instrugdes que EF35EF08
simples linguagem oral, escrita ou [podem ser repetidas um nimero de vezes [G¢ografia: EFO3GEOS5
pictografica, que incluam |que ndo ¢ conhecido de antemao. Nestes Matematica: EFO3MA20
sequéncias e  repeticdes |casos, esta repeticdo € controlada por Arte: EF1SAR04
simples com condicdo jalguma condi¢do (sentenca logica). Os
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3.Pensamento computacional

3.Decomposicao

(interagdes indefinidas), para
resolver problemas de forma
independente em colaboragao.

3.(EF03CO03)
estratégia de decomposi¢do
para  resolver  problemas
complexos, dividindo 0
problema em partes menores,
resolvendo e combinando suas
solucdes.

Aplicar a

ciclos de repeticdo devem ser simples,
isto €, ndo devem conter outros ciclos.

3.Decomposicdo ¢ uma das principais
técnicas de resolugdo de problemas na
qual um problema ¢ dividido em sub
problemas os quais sao resolvidos
independentemente, e cujas solugdes sao
combinadas para construir a solu¢do do
problema original. Algumas vantagens da
decomposi¢do sdo:-permitir uma melhor
organizacao e visualizagdo do problema e
da solugdo, -facilitar o trabalho em grupo;
-permitir que possamos reutilizar as
solugdes dos subproblemas em outros
problemas.

3.Arte:EF15AR09
Lingua Portuguesa: EF 03LP06
Geografia: EFO3GEQ9
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. OBJETOS DE . COMPONENTES
EIXO DA COMPUTACAO HABILIDADES EXPLICACAO DA HABILIDADE
CONHECIMENTO RELACIONADOS
4. Mundo digital 4.Codificacao da 4.(EF03CO04) Relacionar o 4.Para que um computador possa 4.Geografia: EFO3GE06
informacao conceito de informacdo com o de jarmazenar, transmitir ou manipular uma | Lingua Portuguesa:
dado. informagdo ¢ preciso processa-la e | EFO3LP24, EFO3LP26
representd-la como um conjunto de dados | Ciéncias: EFO3C101
(simbolos). A habilidade trabalha a |Historia; EFO3HIO3
diferenca entre esses dois conceitos.
5.Mundo digital 5.Codificacao da | 5.(EF03CO05) Compreender S.A Computacdo emprega diferentes [5.Lingua Portuguesa:
informacao que dados sdo estruturados em [técnicas para organizar dados de forma |[EFO3LP22
formatos especificos |estruturada para representar informagao. |Arte: EFISARO1
dependendo da informagdo |Cada tipo de informagdo possui uma [Ciéncias: EFO3C107
armazenada. estratégia de representacdo. Textos

podem ser representados como uma
sequéncia de numeros decimais, onde
cada nimero representa um caractere
(como ¢ feito com o uso da tabela ASCII),
uma imagem pode ser representada como
uma sequéncia de numeros decimais que
definem a cor de cada elemento de um
reticulado uniforme que divide a imagem
(pixel) etc.
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6.Mundo Digital

7.Cultural digital

8.Cultural digital

6.Interface fisica

7.Uso de tecnologias
computacionais

8.Uso de tecnologias
computacionais

6.(EF03CO06) Reconhecer que,
para um computador realizar
tarefas, ele se comunica com o
mundo exterior com o uso de
interface fisicas (dispositivos de
entrada e saida).

7.(EF03C007) Utilizar diferentes
navegadores e ferramentas de
busca para pesquisar e acessar
informacdes.

8.(EF03C008) Usar ferramentas
computacionais em situagdes
didaticas para se expressar em
diferentes formatos digitais.

6.E importante entender que o
computador se comunica com o mundo
exterior com dispositivos fisicos proprios.
IAlguns dos  dispositivos  permitem
fornecer informacgodes para 0s
computadores, os dispositivos de entrada
(teclado, mouse, microfone, sensores
antena etc.) enquanto outros permitem
que o computador transmita informagdes
para o mundo exterior, os dispositivos de
saida (monitor, alto falante, impressora
etc.).

7.Nesta habilidade temos a perspectiva
que o aluno possa explorar diferentes
navegadores e buscadores, conhecendo
aspectos gerais das ferramentas de busca
como associagdo de palavras, as abas em
cada um deles, filtros, dentre outros. Além
disso, por meio das pesquisas apresentar
os cuidados na busca das informagdes
desejadas.

8.0 objetivo desta habilidade ¢ que o
aluno possa explorar diversas ferramentas
computacionais como jogos educacionais,
programas de animacdo, ferramentas de

desenho dentre outros, expressar ideias.

6.Geografia: EFO3GEQ7
Ciéncias: EF03C104

7.Lingua Portuguesa:
EFO3LP13
Geografia: EFO3GE06

8.Arte: EF15AR16 ¢
EF15AR04

Ensino Religioso EFO3ER05

Lingua Portuguesa:

EF03LP15
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9.Cultural digital

9.Seguranga e 9.(EF03C009) Reconhecer o [9.A proposta nesta habilidade ¢ que o [9.Lingua Portuguesa:
responsabilidade no uso potencial impacto do jaluno possa identificar alguns dos [EFO3LPO05
da tecnologia compartilhamento de informa jprincipais impactos de compartilhar Geografia: EFO3GEO1
cOes pessoais ou de seus pares finformagdes pessoais com colegas ou [Ensino Religioso:EFO3ERO03
em meio digital. pessoas em meio digital, como por

exemplo endereco, nomes de pessoas da
familia, onde estuda, onde estuda, onde
mora. Essas informagdes podem ser [*Todas as habilidades
utilizadas por pessoas de forma mal- [propostas serdo
intencionadas, quando os alunos trocam |desenvolvidas também no
informacdes  online  por  celular, componente curricular
computador ou até mesmo quando estdo [Tecnologia da Informagao e

jogando na internet. Comunicacao.

Av. Marginal Sul L11 e 12 Setor Jardim do Lago, CEP: 68555-001, Xinguara - PA
E-mail: semec(@xinguara.pa.gov.br
Pagina 48 de 88




G !
QIXINGUARA % = sevec

NOSSA TERRA, NOS50 ORGULHO g
- I I ». EDUCAGAO E CULTURA
‘\f “
‘l 1982

ESTADO DO PARA
PREFEITURA MUNICIPAL DE XINGUARA
SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCAGCAO E CULTURA

SERIE/ANO: 4°ANO

. OBJETOS DE . COMPONENTES
EIXO DA COMPUTACAO HABILIDADES EXPLICACAO DA HABILIDADE
CONHECIMENTO RELACIONADOS
1.Pensamento computacional [1.Matrizes e registros 1.(EF04CO01) Reconhecer [1.Informag¢des podem ser organizadas em [1.Ciéncias: EF04C102

objetos do mundo real e/ou lestruturas, denominadas estruturas de |Geografia: EFO4GEO0S5
digital que  podem  ser dados. Essas estruturas permitem uma | Arte: EF15AR05
representados através de melhor compreensdo e também facilitam a | Lingua Portuguesa:
matrizes que estabelecem uma manipulagdo das informag¢des. Uma | EFO4LP13
organizagdo na qual cada estrutura de  dados esconde @ a
componente estd em uma particularidade de diferentes informacdes,

posi¢ao definida por permitindo que sejam vistas como objetos
coordenadas, fazendo inicos, ou seja, € uma forma de abstragao.
manipulacdes simples sobre [Matrizes sdo um tipo de estrutura de dados
estas representacgoes. organizadas em linhas e colunas assim

como as tabelas. As matrizes possuem um
tamanho pré-definido e todos os dados que
fazem parte da estrutura sdo do mesmo
tipo. Um dado especifico ¢ acessado em
uma matriz através de coordenadas (X, y)
que indicam a linha e a coluna em que esse
se localiza.

Matrizes compostas de uma Unica linha
sdo denominadas vetores. A ideia aqui ¢é
que os alunos consigam identificar objetos
estruturados no mundo real que possam ser
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2.Pensamento computacional

2.Matrizes e registros

2.(EF04C002) Reconhecer
objetos do mundo real e/ou
digital que  podem  ser
representados atraveés de

registros que estabelecem uma
organizagdo na qual cada
componente ¢ identificado por
um nome, fazendo manipulacdes
sobre estas representagdes.

caracterizados como matrizes € usem
algum tipo de representacdo (podendo ser
visual) para ilustra-los. Além disso, devem
realizar manipulacdes simples sobre essas
representacdes como recuperar e alterar
informagdes nas matrizes. Exemplos de
objetos que podem ser caracterizados
como matrizes: tabuleiro de batalha naval,
tabuleiro de =xadrez, caixa de ovos,
organizagdo de classes em uma sala
janelas na fachada de um prédio etc.

2.Informagdes podem ser organizadas em
estruturas, denominadas estruturas de
dados. Essas estruturas permitem uma
melhor compreensdo e também facilitam a
manipulacdo das informagdes. Uma
estrutura  de  dados esconde a
particularidade de diferentes informacdes,
permitindo que sejam vistas como objetos
unicos, ou seja, ¢ uma forma de abstragdo.
Registros, que sdo agrupamentos de
informacdes, sdo um tipo de estrutura de
dados que possui um tamanho pré-definido
e os dados agrupados podem ser de
diferentes  tipos. Uma  informacao
especifica de um registro ¢ acessada através

de um identificador (ou nome) associado a

2.Lingua  Portuguesa
EF04LP21
Historia: EF0O4H101

Ciéncias: EF04C109
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3.Pensamento computacional

3.Algoritmos
repeticdoes
aninhadas

simples

com
€

3.(EF04C0O03) Criar e simular

algoritmos representados em
linguagem oral, escrita ou
pictografica, que  incluam

sequéncias e repeticdes simples e
aninhadas (interacdes definidas e
indefinidas), para  resolver
problemas de forma
independente e em colaboragao.

ela. A ideia aqui € que os alunos consigam
identificar objetos estruturados no mundo
real que possam ser caracterizados como
registros e usem algum tipo de
representacdo (podendo ser visual) para
ilustra-los. Além disso, devem realizar
manipulagdes  simples sobre  essas
representacdes como recuperar e alterar
informagdes nos registros. Exemplos de
objetos que podem ser caracterizados como
registros: carteira de estudante, boletim,
ficha de cadastro de aluno, descrigdo de
qualquer objeto/pessoa escolhendo um
conjunto de atributos etc.

3.0s algoritmos aqui devem ser descritos
através de sequéncias de instrugdes que
podem ser repetidas. As repeti¢des, aqui,
podem ser aninhadas, isto ¢, um ciclo de
repeti¢do onde conter outro.

3.Matematica:
EF04MA11
Arte: EF15AR04
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6.Cultura Digital

informacao

6.Uso de tecnologias
computacionais

informacdes para representacdo em
computador (binaria, ASCII, atributos
de pixel, como RGB etc.).

6.(EF04CO006) Usar diferentes
ferramentas  computacionais  para
criacio de  conteudo  (textos,

apresentacoes, videos etc.).

representacdo em formato digital para
diferentes tipos de informacdo. Conhecé-
las ¢ um passo importante para o
desenvolvimento de algoritmos que
trabalham com diferentes tipos de
informacao.

6.0 objetivo desta habilidade ¢ que o
aluno possa explorar diversas ferramentas
computacionais como editor de texto,
editor de  imagem, editor de
apresentacdes, programa de historia em

. OBJETOS DE . COMPONENTES
EIXO DA COMPUTACAO HABILIDADES EXPLICACAO DA HABILIDADE
CONHECIMENTO RELACIONADOS
4.Mundo digital 4.Codificacao da 4.(EF04CO04) Entender que para 4.Um processador ¢ formado por circuitos 4.Lingua Portuguesa
informagao guardar, manipular e transmitir dados feletronicos que operam apenas em dois [EFO4LP21,
deve-se codifica-los de alguma forma mniveis de tensdo. Por isso, o sistema [EF04LP22,
que seja compreendida pela méaquina binario (0 e 1) € o sistema de numeragao [EFO4LP23
(formato digital). usado para codificagdo em formato | Matematica:
digital. Isso implica que para que um | EFO4MAO1
computador possa guardar, manipular e | Ciéncias: EF04C101
transmitir dados, precisamos codifica-los
utilizando diferentes estratégias.
5.Mundo digital 5.Codificacao da5.(EF04CO05) Codificar diferentes |5.Existem diferentes estratégias de [S.Arte: EF15AR03

Lingua
EF04LP13

Portuguesa:

6.Ensino Religioso:
EF04ERO1,
EF04ER02
Geografia:

EF04GEO1
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7.Cultura Digital

8.Cultura Digital

7.Seguranca e
responsabilidade no
uso da tecnologia

8.Seguranca e
responsabilidade no
uso da tecnologia

7.(EF04CO07) Demonstrar postura
ética nas atividades de coleta,
transferéncia, guarda e uso de dados.

Reconhecer a
importancia de verificar a
confiabilidade @ das  fontes de
informacdes obtidas na internet.

8.(EF04CO08)

quadrinhos, animagdo dentre outros, para
produzir contetido em projetos atividades
diversas.

7.Propde-se que o aluno reflita sobre
aspectos éticos relacionados a
manipulag¢ao de dados, como por exemplo
quando assiste e faz download com artilhe
uma ima em dentre outros.

8.Nesta habilidade espera-se que os
alunos possam reconhecer que, ao se obter
informagdes na Internet, € preciso
identificar as suas fontes e se elas sdo se
guras e a informacao ¢ confidvel.

EF04GE02
EF04GEO3
EF04GE07
EF04GEI11

Lingua Portuguesa:
EF04LP16

IArte: EF15AR25

7.Lingua Portuguesa
EF04LP27,
EF04LP28
Ensino

EFO04ER05
Historia: EFO4H107

Religioso:

8.Ciéncias:
EF04C103,
EF04C105,
EF04C106,
EF04C107,
EF04C108
Ensino Religioso:
EF04ER04,
EF04ERO05

Lingua Portuguesa
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EF04LP27 e
EF04LP20
Geografia:
EF04GEO05

*Todas as habilidades

propostas serao
desenvolvidas

também no
componente curricular
Tecnologia da
Informagao e
Comunicagao.
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EIXO DA COMPUTACAO

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

HABILIDADES

EXPLICACAO DA HABILIDADE

COMPONENTES
RELACIONADOS

1.Pensamento computacional

1.(EF05CO01) Reconhecer
objetos do mundo real e /ou
digital que podem  ser
representados através de listas
que estabelecem uma
organizagdo na qual hd um
nimero variavel de itens
dispostos em sequéncia
fazendo manipulagdes simples
sobre simples sobre estas
representagoes.

1.Listas e grafos

1.Listas sdao estruturas de dados que
agrupam itens organizados (logicamente)
um depois do outro. As listas ndo tém um
tamanho pré-definido, o que permite a
resolucdo de problemas que tratam
argumentos de diferentes tamanhos (um
algoritmo que descreve como gerenciar uma
fila de pessoas em um caixa ¢ o mesmo,
independentemente do tamanho da fila). A
ideia aqui ¢ que os alunos consigam
identificar objetos estruturados no mundo
real que possam ser caracterizados como
listas € usem algum tipo de representagdo
(podendo ser visual) para ilustra-los. Além
disso, devem realizar manipulagdes simples
sobre essas representagdes como recuperar,
alterar e inserir informacdes nas listas.
Exemplos de objetos que podem ser
representados usando listas: filas de pessoas,
pilhas de cartas, lista de itens, pilha de
pratos, lista de alunos de uma turma lista de
notas musicais etc.

1.Ensino Religioso:
EFOSERO1, EFOSERO03
Matematica:
EFO5SMAL11

Lingua  Portuguesa:
EFO5SLP13
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2.Pensamento computacional

3.Pensamento computacional

2. Listas e grafos

3.Logica
computacional

2.(EF05C002) Reconhecer
objetos do mundo real e digital
que podem ser representados
através de graficos que
estabelecem uma organizag¢do
com uma quantidade variavel
de vértices conectados por
arestas, fazendo manipulagdes
simples estas representagdes.

3.(EFO5CO03) Realizar
operacoes de negacao,
conjuncdo e disjun¢do sobre
sentencas logicas e valores

2.Grafos sdo um tipo de estrutura usada para
representar relacdes entre objetos. Eles sao
descritos por vértices (objetos) e arestas
(relagdes). Os grafos também ndo tém um
tamanho pré-definido, o que permite a
resolucdo de problemas que tratam
argumentos de diferentes tamanhos (Um
algoritmo que encontra um caminho em um
mapa pode ter como entrada tanto um mapa
de uma regido como um mapa de um pais.).
A ideia aqui € que os alunos consigam
identificar objetos estruturados no mundo
real que possam ser caracterizados como
grafos e usem algum tipo de representacao
(podendo ser visual) para ilustra-los. Além
disso, devem realizar manipula¢des simples
sobre essas representagdes, como recuperar
informacdes ou encontrar caminhos nos
grafos. Exemplos de objetos que podem ser
representados usando grafos: mapas, redes
sociais, internet, redes de computadores,
arvores genealogicas chaveamento de times
em um campeonato etc.

3.0s valores de sentengas logicas podem ser
modificados ou combinados usando
operagdes logicas como negacdo (NAO),

conjuncao (E) e disjuncao (OU). A operacao

2.Geografia:
EF05SGE04; EFOSGE09
Historia: EFOSH101
IArte: EF15ARO0S5

3.Matematica:
IEFOSMA13

Lingua Portuguesa:

IEFOSLPI1
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4.Pensamento computacional

“verdadeiro” e “falso”. da negag¢do modifica o valor da sentenca
logica invertendo seu valor, isto é, uma
sentenca verdadeira torna-se falsa quando
aplicada a operacdo de negagdo e vice-versa.

4.Algoritmos com 4.(EF05C0O04) Criar e simular 4.Além de construir algoritmos com 4.Geografia:

selecdo condicional algoritmos representados em [sequéncias de instrugcdes, repetidas ou ndo, [EFOSGE06, EFOSGE11
linguagem oral, escrita ou jmuitas vezes ¢ necessario fazer escolhas [Lingua Portuguesa
pictografica, que incluam sobre qual acdo a ser executada a seguir. [EFOSLP14, EFOSLP16.
sequéncias,  repetigdes e [Escolhas sdo feitas a partir de situagdes Matematica:

selecdes condicionais para ((condigdes definidas por sentencas logicas), [EFOSMA23

resolver problemas de forma |como, por exemplo, ao chegar em um [Educacdo Fisica:
independente e em semaforo, dependendo de sua cor, a acdo a EF35EF05
colaboracao. ser realizada ¢é diferente.
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- OBJETOS DE . COMPONENTES
EIXO DA COMPUTACAO HABILIDADES EXPLICACAO DA HABILIDADE

CONHECIMENTO RELACIONADOS

5.Mundo digital 5.Arquitetura de 5.(EFO5CO05) Identificar os [5.0 objetivo é comegar a ensinar ao aluno 5.Ensino Religioso:

computadores componentes principais de um jos elementos principais que compdem a [EFOSERO0S5

computador (dispositivos de arquitetura de  um  computador: |Ciéncias: EFOSC101

entrada/saida, processadores e |dispositivos de entrada/ saida, (Geografia: EFOSGEO3
armazenamento). processadores e  dispositivos  de

6.Mundo digital

6.Armazenamento de
dados

6.(EF05SCO06) Reconhecer que
os dados podem ser armazenados
em um dispositivo local ou
remoto.

armazenamento tém horarios ex: memoria
RAM e persistentes (ex: disco rigido).

6.0s dispositivos  fisicos de um
computador sdo gerenciados por um
software que denominamos Sistema
Operacional. O objetivo da habilidade ¢é
explicitar a existéncia desse software e
mostrar que ¢ ele o responsavel por
gerenciar os recursos de um computador
(define qual programa pode utilizar o
processador, gerenciar os dispositivos
fisicos da maquina etc.)

6.Ensino
EFO04ERO07,
EFO0SER02 Geografia:
EF05GE02

Ciéncias: EFO5CIO5

Religioso:
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7.Mundo digital

8.Cultura Digital

9.Cultura Digital

7.Sistema
operacional

8.Seguranga
responsabilidade no
uso da tecnologia

9.Seguranga
responsabilidade no
uso da tecnologia

(&

€

7.(EFO5CO07) Reconhecer

a necessidade de um sistema
operacional para a execucao de
programas e gerenciamento do
hardware.

8.(EFO5SCO08)  Acessar  as
informacodes na internet de forma
critica para  distinguir os
conteudos confidveis de nado
confiaveis.

9.(EF05CO09) Usar
informacdes considerando
aplicagdes e limites dos direitos

autorais em diferentes midias

7.0s dados de um usuario podem ser
armazenados em um dispositivo de
armazenamento acoplado ao computador
utilizado (disco rigido, disco SSD etc.),
em dispositivos removiveis (pen drives,
discos rigidos etc.) ou serem transmitidos
e armazenados em outros computadores
ligados a Internet (armazenamento na
nuvem). Reconhecer a necessidade de
armazenar dados em dispositivos de
armazenamento permitira a compreensao
do conceito de sistemas de arquivos.

8.Nesta habilidade ¢ importante que os
alunos possam refletir e acessar
informacdes em buscas na Internet
criticamente, identificando caracteristicas
de contetidos prejudiciais, informagdes
confiaveis, noticias falsas.

9.0 objetivo desta habilidade ¢ que o
aluno possa utilizar informagdes e dados
na Internet reconhecendo os direitos

autorais, como por exemplo de uma

7.Ensino Religioso:
EF04ERO06,
EFO5ER06

Ciéncias: EF05CI02
Geografia: EFOSGEO1

8.Ensino Religioso:
EFOSERO1 e
EFO5SERO03

Lingua Portuguesa
EFOSLP27, EFOSLP16
e EFOSLP20

Historia: EFOSHIO7

9.Lingua Portuguesa
EFOSLP16, EFOSLP27
Ensino Religioso:

IEFOSERO6 Arte:
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10.Cultura Digital

10.Uso de tecnologias
computacionais

digitais.
10.(EF05CO10)  Expressar-se
critica e criativamente nha

compreensdo das mudangas
tecnologicas no mundo do
trabalho e sobre a evolucao da
sociedade.

musica, um filme, um livro, e os cuidados
em seu compartilhamento e uso pessoal.

10.Espera-se que o aluno possa expressar-
se critica e criativamente por meio de
dispositivos computacionais ou nao,
demonstrando Compreensao das
mudangas que as tecnologias trazem ao
cotidiano, incluindo mundo do trabalho.

EF15AR01

10.Geografia:
EFOSGEOS EF05GE06
e EFOSGEO08

Lingua Portuguesa:
EFOSLP15 e EFOSLP16
Historia: EFOSHIO6

*Todas as habilidades
propostas serao
desenvolvidas também
no componente
curricular Tecnologia
da Informacao e

Comunicagao.
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EIXO DA OBJETOS DE - COMPONENTES
- HABILIDADES EXPLICACAO DA HABILIDADE
COMPUTACAO CONHECIMENTO RELACIONADOS
1.Pensamento 1.Programacdo: Tipos de [1.(EFO6COO01) Classificar [1.As informagdes sdo armazenadas de [1.Ensino Religioso:
Computacional dados informacdes, agrupando-as em |diferentes maneiras, dependendo do tipo (EFO6ERO07)

2.Pensamento
Computacional

2.Programacao:
Linguagem
programacao

de

colegOes (conjuntos) e associando
cada colegdo a um tipo de dados.

2.(EF06C0O02) Elaborar
algoritmos que envolvam
instrucdes sequenciais, de

repeticdo e de selegdo usando
uma linguagem de programacao.

de dado que ela representa. Basicamente
existem trés tipos primitivos de dados:
inteiros, real e string.

2.Existem diferentes linguagens de
programacao que podem ser usadas para
descrever algoritmos em diferentes
niveis de abstragdo, como linguagens
visuais, orientadas a objetos,

funcionais, entre outras. Uma ou mais
linguagens podem ser escolhidas para
serem adotadas.

Lingua Portuguesa:
EF69LP42, EF69LP38
Matematica: EFO6MA31
Ciéncias: EFO6CI08
Lingua Portuguesa:
EF06LPO5

2.EnsinoReligioso:
EFO6ERO03

Lingua Portuguesa:
EF69LP42,

EF69LP38.

Matematica: EFO6MAO04 e
EFO6MAT1

IArte: EF69AR06
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3.Pensamento
Computacional

4.Pensamento
Computacional

3.Programacao:
Linguagem
programacao

de

4.Estratégias de solugdo de
problemas: decomposi¢ao

3.(EF06CO03) Descrever
precisdo a solugdo de
problema, construindo

0 programa que implementa a
solucdo descrita.

com
um

4.(EF06C0O04) Construir solugdes
de problemas usando a técnica de
decomposicdo e automatizar tais
solucdes usando uma linguagem
de programacao.

3.E importante que se consiga expressar a
solucdo do problema (algoritmo) em
portugués, compreendendo que o
programa ¢ apenas uma descri¢do deste
algoritmo em uma linguagem de
programacao. O aluno precisa entender
que o mais importante ¢ a construgao do
algoritmo. Notem que a ideia aqui ndo ¢
apenas descrever as linhas de codigo em
portugués, mas sim descrever em um alto
nivel de abstracdo como o problema ¢
resolvido.

4.Decomposicdo € uma das principais
técnicas de resolucdo de problemas, onde
um  problema ¢ divididlo em
subproblemas, os quais sdo resolvidos
independentemente, e cujas solucdes sdo
combinadas para construir a solugdo do
problema original. Algumas vantagens da
decomposicdo sdo: permitir uma melhor
organizacao e visualiza¢ao do problema e
da solucdo; facilitar o trabalho em grupo;
permitir que possamos reutilizar as
solugdes dos subproblemas em outros

3.Matematica: EFO6MA04
Lingua Portuguesa:
EF69LP32

4 Matematica: EFO6MA04
IArte: EF15AR04 ¢
EF15AR05

Lingua Portuguesa:
EF69LP32
Matematica:EFO6MAT13
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S.Pensamento
Computacional

6.Pensamento
Computacional

5.Estratégias de solucdo de
problemas: Generaliza¢ao

6.Estratégias de solugdo de
problemas: Generalizagdo.

5.(EF06CO05) Identificar os
recursos ou insumos necessarios
(entradas) para a resolugdo de
problemas, bem como o0s
resultados esperados (saidas),
determinando os respectivos tipos
de dados, e estabelecendo a
definicdo de problema como uma
relacdo entre entrada e saida.

6.(EF06CO06)
diferentes  casos  particulares
(instancias) de um  mesmo
problema, identificando as
semelhangas e diferencas entre
eles, e criar um algoritmo para
resolver todos, fazendo uso de

Comparar

varidveis  (pardmetros)  para

problemas.

5.Definir problemas ¢ uma habilidade
muito importante, pois € o primeiro passo
da solucdo. A definicdo de um problema
se da identificando quais sao os tipos de
entradas necessarias (insumos/
informagdes) e qual o tipo de saida. Como
a solucdo (algoritmo) deve ser genérica,
se define um problema em termos dos
tipos de entradas e saidas. O objetivo aqui
NAO ¢ propor solugdes de problemas, e
sim definir o que ¢ necessario para
resolvé-los e qual serd o resultado
esperado.

6.Idealmente, um algoritmo ¢ uma
solugdo genérica: ele resolve vdrias
instancias de um problema. Por exemplo,
um algoritmo que calcula a média
aritmética de 2 numeros resolve este
problema para qualquer par de niimeros
(que sdo as instancias do problema). Para
descrever um algoritmo de forma

5.Geografia: EFO6GE13
Matematica: EFO6MA04
Lingua Portuguesa:
EF69LP38

Ciéncias: EF06CI03

6.Matematica: EFO6MAO05
e EFO6MAO06

Lingua Portuguesa:
EF69LP04
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7.Mundo Digital

7.Armazenamento
Transmissdo de
[Fundamentos

€
dados:
de

transmissao de dados

permitir o tratamento de todos os
casos de forma  genérica.
Comparar  diferentes  casos
particulares (instdncias) de um
mesmo problema, identificando as
semelhancas e diferencas entre
eles, e criar um algoritmo para
resolver todos, fazendo uso de
variaveis(parametros) para
permitir o tratamento de todos os
casos de forma genérica.

7.(EF06CO07) Entender o
processo de transmissao de dados,
como a informagao ¢ quebrada em
pedagos, transmitida em pacotes
atraves de multiplos
equipamentos, € reconstruida no
destino.

genérica, ¢ necessario dar nomes as
entradas do algoritmo. Esses nomes sdo
chamados de variaveis ou parametros do
algoritmo.

7.0 processo de transmissdo de dados
envolve dividir a informag¢do em pedagos
para que ela seja mais facilmente enviada
através da rede de comunicacdo. Esses
pedacos sdo transmitidos através de
caminhos compostos por diferentes
equipamentos. Finalmente, a informagao
¢ remontada no destino. Ao ser dividida,
problemas que ocorram na transmissao
em alguns pedacgos da informagao podem
ser solucionados pelo reenvio de pedacos
faltantes, corrompidos, ou fora de ordem.

7.Ciéncias: EFO6CI07,
EF06CI08 e EFO6CI10
Geografia: EFO6GE08

Av. Marginal Sul L11 e 12 Setor Jardim do Lago,
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8.Mundo Digital

9.Cultura Digital

8.Armazenamento e
Transmissdo de dados:
gestdo de dados

9.Seguranca e
responsabilidade no uso da
tecnologia: Tecnologia
digital e sociedade.

8.(EF06CO08) Compreender e
utilizar diferentes formas de
armazenar, manipular, compactar
e recuperar arquivos, documentos
e metadados.

9.(EF06C009) Apresentar
conduta e linguagem apropriadas
a0 se comunicar em ambiente
digital, considerando a ética e o
respeito.

8.0 gerenciamento de dados ¢
frequentemente realizado através do
conceito de arquivo. Neste contexto, os
arquivos sdo criados considerando
alguma logica interna e armazenados em
memoria secundaria. Posteriormente,
esses arquivos podem ser recarregados a
fim de que seus dados sejam utilizados ou
mesmo editados. Finalmente, os arquivos
podem ser compactados para diminuir o
espaco ocupado na memoria secundaria.

9.Nesta habilidade ¢ importante que os
estudantes possam vivenciar, discutir e
refletir sobre o comportamento ao se
comunicar em  ambiente  digital,
principalmente na internet, mas nao
limitada a ela (por exemplo também em
aplicativos de conversa).

8.Matematica: EFO6MA12,
EFO6MA24, EFO6MA33
Lingua Portuguesa:
EF69LP27
Ciéncias: EF06CI12

9.Ensino Religioso:
EFO6ERO05
Lingua Portuguesa:
EF69LP05
Historia: EFO6HIO7
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10.Cultura Digital  [10.Uso de tecnologias [10.(EFO6CO10)  Analisar o [10.Importante nesta habilidade considerar [10.Educagao Fisica:
Computacionais: consumo de tecnologia na [a reflexdo sobre as perspectivas do ser [EF67EF02
Tecnologia  digital e sociedade, compreendendo humano e o consumo de tecnologia, como | Lingua Portuguesa:
sustentabilidade. criticamente o caminho da |quando compramos novos celulares em | EF69LP04 ¢ EF69LP02
produgdo dos recursos bem como [substitui¢do a aparelhos mais antigos, ou | Matematica: EFO6MA32
aspectos ligados a obsolescéncia e uma televisdo, dentre outros, ou seja, | Ciéncias: EFO6CI13
a sustentabilidade. nossos habitos. Quantos recursos sio | Geografia: EFO6GE06
necessarios para se produzir uma
tecnologia?
SERIE/ANO:7° ANO
EIXO DA OBJETOS DE - COMPONENTES
- HABILIDADES EXPLICACAO DA HABILIDADE
COMPUTACAO CONHECIMENTO RELACIONADOS
1.Pensamento 1.Programacao: anélise [1.(EFO7COO01) Criar solugdes de |1.Para automatizar a solucdo de um problema |1.Lingua Portuguesa:
Computacional de programas. problemas para os quais seja fatravés da construgdo EF69LP35,
adequado o uso de registros e |de um programa de computador, [EF69LP36,
matrizes  unidimensionais  para |normalmente ¢ necessario definir as EF67LP21
descrever suas informagdes e |estruturas de dados que serdo usadas para Matematica:
automatiza-las usando uma |representar a informagdo relacionada ao EF07TMA36 e

linguagem de programagao.

problema, e depois descrever o algoritmo
usando as construgdes disponiveis na
linguagem de programacdo escolhida. Uma

das estruturas mais usadas é o registro, que

EF07MA30
Ciéncias: EF07CI05
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2.Pensamento
Computacional

3.Pensamento
Computacional

2.Programacao:

analise de programas.

3.Programacao:
projetos
programacgao

2.(EF07C0O02) Analisar programas
para detectar e remover erros,
ampliando a confianga na sua
correcao.

3.(EF07CO03) Construir solucdes
computacionais de problemas de
diferentes areas do conhecimento, de
forma individual e colaborativa,
selecionando as estruturas de dados ¢
técnicas adequadas, aperfeicoando e
articulando saberes escolares.

com

permite descrever objetos identificando
atributos destes objetos, permitindo assim
que se trabalhe em um nivel de abstracdo
maior: ao invés de receber varios dados de um
aluno separados, um programa pode receber
“registro” de um aluno (que seria um dado
que engloba as varias informagdes sobre um
aluno).

2.Deve-se estimular a andlise critica do
programa construido. Uma das formas ¢
através da depuragdo, que consiste em uma
analise detalhada do cddigo e realizagdo
de testes para identificar erros. Depuragdo ¢
uma das formas de desenvolver a habilidade
do pensamento critico.

3.Uma estrutura de dados em ciéncia da
computacdo, ¢ uma cole¢do tanto de valores
(e seus relacionamentos) quanto de operagdes
(sobre os valores e estruturas decorrentes). E
uma implementagdo concreta de um tipo
abstrato de dado ou um tipo de dado basico
ou primitivo.

2.Ciéncias:EF07CI01
e EF07CI02
Matematica:
EFO7TMAOQ7

Historia: EFO7HIO1
Lingua Portuguesa:
EF69LP07

3.Ciéncias: EF07CI13
Matematica:
EF07MAOS e
EFO7TMAOQ7

Arte: EF69ARO08
Lingua Portuguesa:

EF69LP10
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SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCAGAQ E CULTURA

4.Pensamento
Computacional

5.Pensamento
Computacional

6.Mundo Digital

4.Programagdo:

IProtocolos

Propriedades de grafos

5.Programacdo: retiso

6.Armazenamento e
Transmissdo de dados:

comunicac¢do em redes

4.(EF07CO04) Explorar
propriedades bésicas de grafos.

5.(EF07CO05) Criar algoritmos
fazendo uso da decomposicao e do
reiso no processo de solugdo de
forma colaborativa e cooperativa e
automatiza-los usando uma
linguagem de programagao.

6.(EF07C0O06) Compreender o papel
de protocolos para a transmissdo de

de |dados.

4.0s grafos possuem muitas propriedades que
podem ser uteis para a descoberta de
conhecimento. Por exemplo, comunidades
virtuais sdo  caracterizadas por uma
propriedade que se chama clique de um grafo.
Algumas propriedades de grafos sdo:
coloracdo, cliques, graus de vértices, didmetro,
pontes.

5.A decomposicdo facilita o trabalho
cooperativo, pois auxilia na identificagdo clara
de cada subtarefa (subproblema), que pode ser
realizada por diferentes equipes, bem como da
forma como os resultados das tarefas devem
ser combinados. A identificacdo precisa das
interfaces das tarefas (entradas e saidas) ¢
essencial para viabilizar a combinag¢do das
solucoes dessas tarefas, bem como o retso das
mesmas.

6.A transmissdo de dados precisa ser realizada
considerando um conjunto de regras para sua
execuc¢do correta. Esse conjunto de regras ¢é
chamado de protocolo e permite que a

4.Matematica:
EF07TMA20 e
EFO6MA34
Geografia:
EF07GE09
Historia: EFO7HI09

S.Lingua Portuguesa:
EF69LP10
EF69LP35,
EF69LP36,
EF67LP21
Matematica:
EF07TMAOQ7

Historia: EFO7HIO3

6.Lingua Portuguesa:
EF69LPO7
Ciéncias: EF07CI09
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ESTADO DO PARA
PREFEITURA MUNICIPAL DE XINGUARA

SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCAGAO E CULTURA

7.Mundo Digital

8.Cultura Digital

7.Armazenamento e

Transmissdao de dados:

fundamentos de
seguranga cibernética.

8.Seguranca e
responsabilidade

no uso da tecnologia
Programagao:
Cyberbullying

7.(EF07CO07) Identificar problemas

de

seguranca

cibernética e

experimentar formas de protegao.

8.(EF07CO08) Demonstrar empatia
sobre opinides divergentes na web.

transmissdo de dados seja realizada de forma
consistente por diferentes equipamentos.
e redes de

7.A utilizacdo de sistemas

computadores precisa respeitar algumas
propriedades fundamentais da seguranca da
informagao, como confidencialidade,

integridade e disponibilidade. No entanto,
essas propriedades podem ser ameagadas por
eventos maliciosos ou ndo- maliciosos. A fim
de diminuir a ocorréncia desses eventos,
mecanismos de prote¢do podem  ser
empregados.

8.Nesta habilidade considera-se a discussdo e
reflexdo de colocar-se em posi¢ao do outro e
respeito em relagdo as opinides divergentes na
internet, como opinides de estilos de musica,
de filmes, de roupas, dentre outros. Espera-se
que o aluno possa ser capaz de reconhecer a
importancia de respeitar as opinides diferentes
da sua.

7.Ciéncias: EF07CI06
Historia: EFO7HIO6

Lingua Portuguesa:
EF69LP08

8.Ensino Religioso:
EFO7ERO02 e
EFO7ERO08

Lingua Portuguesa: EF(
Historia: EFO7HIO3
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ESTADO DO PARA
PREFEITURA MUNICIPAL DE XINGUARA
SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCAGAQ E CULTURA

9.Cultura Digital

10.Cultura Digital

9.Seguranca

€

responsabilidade no uso

da

tecnologia:

cyberbullying

10.Uso de tecnologias
computacionais:
Impactos da tecnologia

digital

9.(EF07C0O09) Reconhecer e debater
sobre cyberbullying.

10.(EF07CO10)  Identificar  os
impactos ambientais do descarte de
pecas de computadores e eletronicos,
bem como sua relagdo com a
sustentabilidade.

9.0 contexto desta habilidade ¢ a de
proporcionar ao aluno a reflexao e discussao
sobre cyberbullying, trazendo sua defini¢ao.
)Além disso, espera-se que o aluno reflita sobre
a importancia de se combater o cyberbullying
(essa pratica de intimidagao,

humilha¢do, exposi¢do, dentre outros em meio
digital).

10.Esta habilidade sugere a reflexdo e
discussao sobre a relacdo da sustentabilidade e
0 impacto na producdo e descarte de lixo
eletronico. Considera-se importante enfatizar
o descarte de material tecnologico e as
diferencas para outros tipos de lixo. Como
localidade, tipos de reciclagem.

9.Lingua Portuguesa:
EF67LPO5 e
EF69LP11

Historia: EFO7HIOS
Ensino Religioso:
EFO07ERO05

10.Ciéncias:
EF07CIO05
Educagao Fisica:
EF67EF10

Lingua portuguesa:
EF67LPOS5,
Matematica:
EFO6MA32
Geografia:
EF07GE12
Ciéncias: EF07CI06
Matematica:
EF07MAO03
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11.Cultura Digital  [11.Uso de tecnologias [11.(EF07CO11) Criar, documentar e [11.Nesta habilidade espera-se que o aluno [11.Lingua

computacionais: publicar, de forma individual ou utilize recursos e ferramentas digitais como |[Portuguesa:
producdo Digital colaborativa, produtos (videos, |editores de video, editor de audio, de blogs, [EF69LP35,
podcasts, web sites) usando recursos [para produzir um video, um dudio, uma pagina EF69LP36,
de na internet, criando e publicando contetudo, [EF67LP21,
tecnologia. individualmente e colaborativamente. [EF67LPOS,

EF69LP28
Matematica:
EFO6MA32

Arte: EF6OAR09
Historia: EFO7HIO7

Nesse sentido, experimentar diferentes
recursos e ferramentas, inclusive integrando
um recurso de video e um blog, por exemplo.
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EIXO DA OBJETOS DE . COMPONENTES
- HABILIDADES EXPLICACAO DA HABILIDADE
COMPUTACAO CONHECIMENTO RELACIONADOS
1.Pensamento 1.Programacao: 1.(EFO8COO01) Construir solugdes (1.0 conceito de recursdo permite [1.Arte: EF69ARO6,
Computacional programacao com listas e [de problemas usando a técnica de fexercitar o pensamento indutivo na [EF69AR07

2.Pensamento
Computacional

recursos.

2.Programacio:
programacao com listas e
recursao.

recursao e automatizar tais solugoes
usando uma linguagem de
programacao.

2.(EF08CO02) Criar solugdes de
problemas para os quais seja
adequado o uso de listas para
descrever suas informacgdes e

resolugdo de problemas, ou seja, recursao
nao deve ser entendida como uma questao
sintatica e sim como uma forma poderosa
de resolver problemas. O raciocinio
indutivo ¢ muito Util na resolu¢do de
problemas, pois permite que se trabalhe
em um nivel de abstracdo mais elevado do
que usando raciocinio dedutivo, o que em
muitas situagdes facilita encontrar
solugdes (grande parte dos algoritmos
classicos da Computagdo sao bem mais
faceis de compreender nas suas versdes
recursivas).

2.Fazer projetos e construir solugdes
usando listas e recursdo. E importante
salientar a importancia da analise critica

de programas recursivos identificando a

Matematica: EFOSMA11
Ensino Religioso:
EFOSERO1

Matematica: EFOSMAOS

2.Lingua Portuguesa:
EF69LP33, EF69LP32
Matematica: EFOSMA09
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3.Pensamento
Computacional

4.Pensamento
Computacional

3.Programacao:
algoritmos classicos

4.Programacao:
projetos com programagao

automatiza-las usando uma
linguagem de programacao,
empregando ou ndo a recursao como
uma técnica para resolver o
problema.

3.(EF08CO03) Utilizar algoritmos
classicos de manipulacdo sobre
listas.

4.(EF08CO04) Construir solugdes
computacionais de problemas de
diferentes areas do conhecimento,
de forma individual e colaborativa,
selecionando as estruturas de dados
e técnicas adequadas, aperfeigoando
e articulando saberes escolares.

existéncia de um caso base (fim) e de
chamadas recursivas que fazem o
programa convergir (se aproximar do fim)
caso contrario os programas podem nao
terminar.

3.Compreender algoritmos de
manipulagdo de listas. Para isso, os
estudantes podem simular os algoritmos
ou mesmo implementa-los.

4.Uma estrutura de dados em ciéncia da
computacdo, ¢ uma colecdo tanto de
valores (e seus relacionamentos) quanto
de operagdes (sobre os valores e
estruturas  decorrentes). E  uma
implementagdo concreta de um tipo
abstrato de dado ou um tipo de dado
basico ou primitivo.

3.Lingua Portuguesa:
EF69LP33, EF69LP32
Matematica: EFO6MA23
e EFOSMA25

4.Ciéncias: EF08CI06,
EF08CI08, EFO8CI09 e
EF08CI10

Matematica: EFO7TMAO7
e EFORMATO07

Lingua Portuguesa:
EF69LP35

Arte: EF69ARO08
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5.Mundo Digital

6.Mundo Digital

5.Sistemas distribuidos e
internet: fundamentos de
sistemas distribuidos

6.Sistemas distribuidos e
internet: internet

5.(EFO8CO05) Compreender o0s
conceitos de paralelismo,
concorréncia € armazenamento/
processamento distribuidos.

6.(EFO8CO06) Entender como ¢ a
estrutura e funcionamento da
internet.

5.0 aluno deve compreender que o
paralelismo permite a utilizagdo de
diferentes recursos para executar partes de
uma tarefa que podem ser realizadas
simultaneamente. Paralelismo ocorre
quando mais de uma tarefa ¢ executada ao
mesmo tempo. Normalmente, se usa
paralelismo para melhorar o tempo de
execucdo de uma solucao, mas também
para que o processo possa ser executado
por  varias  pessoas  trabalhando
concomitantemente. Para construir uma
solucdo usando paralelismo, deve-se
identificar quais partes da solu¢do sao
independentes, podendo ser executadas
simultaneamente. =~ Pode-se ~ também
replicar a mesma tarefa para otimizar a
execucao.

6.A internet ¢ uma rede composta por
muitas redes, as quais compartilham o
protocolo Internet. Essas redes sdo
agrupadas em sistemas autonomos,
conjuntos de redes que possuem uma
olitica de operacdo comum. A definicdo

S.Lingua Portuguesa:
EF69LP33, EF69LP32
Ciéncias: EFO8CIOS8
Geografia: EFOSGE19

6.Geografia: EFO8GE18
Ciéncias: EFO8CI09
Lingua Portuguesa:
EF69LP12

Historia: EFOSHI04
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7.Cultura Digital

8.Cultura Digital

7.Seguranga e
responsabilidade no uso
da tecnologia: redes
sociais e seguranca da
informacao.

8.Seguranca e
responsabilidade no uso da
tecnologia: Redes sociais e
seguranga da informagao.

7.(EFO8CO07) Compartilhar
informagdes por meio de redes
sociais, compreendendo a sua
dindmica de funcionamento, de
forma responsavel e avaliando sua
confiabilidade, considerando o
respeito e a ética.

8.(EFO8COR) Distinguir os tipos de
dados pessoais que sdo solicitados
em espagos digitais e 0s riscos
associados.

desses sistemas autonomos € realizada por
entidades que operam na organizagao dos
recursos da Internet.

7.A perspectiva desta habilidade ¢ que o
aluno tenha a vivéncia das redes sociais,
identifique seu funcionamento como
regras, cadastro, dentre outros aspectos
operacionais. Além disso, espera-se que o
aluno possa refletir sobre o uso
responsavel das redes sociais, discutindo
¢tica e respeito ao interagir com o outro
em meio digital.

8.Nesta habilidade ¢ importante que o
aluno identifique os tipos de dados
pessoais (nome, enderego, documento de
identidade) que sdo exigidos em
diferentes espagos como jogos online,
redes sociais, bem como refletir sobre os
riscos de compartilhar esses dados em
espacos digitais como a internet.

7.Geografia: EFO8GE23
Educagao Fisica:
EF89EF05, EFS9EF08
Lingua Portuguesa:
EF69LPO1, EF69LP21
Historia: EFOSHIO3
Ensino Religioso:
EFOSER02

8.Lingua Portuguesa:
EF69LPO1, EF69LP21
Historia: EFOSHIOS
Historia: EFOSHIO1
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9.Cultura Digital

10.Cultura Digital

11.Cultura Digital

9.Seguranca e
responsabilidade no uso da
tecnologia: Redes sociais e
seguranc¢a da informagao.

10.Seguranca
responsabilidade no uso da
tecnologia: Seguranca em
ambientes virtuais.

11.Uso de tecnologias
computacionais: Uso
critico das midias digitais.

9.(EFO8CQO9) Analisar criticamente
as politicas de termos de uso das
redes sociais e demais plataformas.

10.(EFO8C10) Discutir questdes
sobre seguranca e privacidade
relacionadas ao uso dos ambientes
virtuais.

11.(EFO8C11) Avaliar a precisdo,
relevancia, adequagdo, abrangéncia
e viés que ocorrem em fontes de

informacao eletronica.

9.Espera-se que o aluno possa discutir e
analisar os termos e politicas de uso das
redes sociais e demais plataformas,
refletindo sobre suas implicagdes, como
por exemplo em nossos dados pessoais
que ficam armazenados.

10.Destaca-se nessa habilidade a reflexdo
sobre aspectos de seguranga e privacidade
que sdo importantes quando utilizamos
ambientes virtuais, como jogos online,
compras online, interacdo em salas de
conversa online, interagdo em redes
sociais. assim, destaca-se o
compartilhamento de informacgdes, acesso
a sites da internet que nao sao seguros e
desconhecidos, dentre outros.

11.A perspectiva desta habilidade € que o
aluno tenha vivéncia e faga analise critica
de fontes de informagdes, como em

jornais, blogs, canais de comunicacdo

9.Lingua Portuguesa:
EF69LPO1, EF69LP21
Historia: EFOSHI09
Ensino Religioso:

EFO8ERO03

10.Lingua Portuguesa:
EF69LPO1, EF69LP21
Historia: EFOSERO3
Historia: EFOSHIOI

11.Educacao Fisica:

EF89EF18
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como YouTube, verificando suas
caracteristicas ¢ como a informagdo ¢
veiculada.

Lingua Portuguesa:
EF69LPO1, EF69LP21
Ensino Religioso:
EFO8ERO1

Historia: EFOSHI02
Geografia: EFO8GE02
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HABILIDADES

EXPLICACAO DA HABILIDADE

COMPONENTES
RELACIONADOS

EIXO DA OBJETOS DE
COMPUTACAO CONHECIMENTO
1.Pensamento 1.Programacao:
Computacional programacao
grafos e arvores
2.Pensamento 2.Programagdo: projetos
Computacional com programagao

usando

1.(EF09COO01) Criar solucdes de
problemas para os quais seja
adequado o uso de arvores e grafos
para descrever suas informagoes e
automatiza-las usando uma
linguagem de programacao.

2.(EF09CO002) Construir solugdes
computacionais de problemas de
diferentes areas do conhecimento,

de forma individual e colaborativa,

1.Grafos e arvores podem ser usados para
representar uma gama enorme de
informacdes. Para que possamos construir
programas de computador, essas estruturas
precisam ser formalizadas e descritas em
linguagens de programacdo. Grafos sdo
estruturas que permitem representar
objetos e relacionamentos entre esses
objetos (como redes sociais, mapas de
cidades, a internet etc.). Uma arvore € um
grafo  com elementos organizados
hierarquicamente. Exemplos de arvores
sdo arvores genealdgicas, organogramas,
mapas mentais, chaveamento de times etc.

2.Uma estrutura de dados em ciéncia da
computacdo, ¢ uma colecdo tanto de
valores (e seus relacionamentos) quanto de

operacdes (sobre os valores e estruturas

1.Geografia:
EF09GE14
Matematica:EFO6M
IA34 e EFOOMA13
Ciéncias: EF09CIO1

2.Matematica:
EFOOMA22
Ciéncias: EF09CI03

Lingua Portuguesa:

Av. Marginal Sul L11 e 12 Setor Jardim do Lago, CEP: 68555-001, Xinguara - PA
E-mail: semec@xinguara.pa.gov.br

Pagina 79 de 88




<,
o¢ fHlain
—
y

I XINGUARA *ﬁ@

NOSSATERRA, NOSSO ORGULHO

'%,\‘ f‘ \-' 982

ESTADO DO PARA

.~ SEMEC
" “. EDUCAGAO E CULTURA

PREFEITURA MUNICIPAL DE XINGUARA
SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCAGAQ E CULTURA

3.Pensamento
Computacional

3.Programacao:
Automatos e linguagens
baseadas em eventos

selecionando as estruturas de dados
e técnicas adequadas,
aperfeicoando e  articulando
saberes escolares.

3.(EF09CO03) Usar automatos para
descrever comportamentos de forma
abstrata automatizando-os através
de uma linguagem de programagao
baseada em eventos.

decorrentes). E uma implementagdo
concreta de um tipo abstrato de dado ou um
tipo de dado basico ou primitivo.

3.Linguagens baseadas em eventos
permitem descrever sistemas que sao
orientados pela ocorréncia de eventos
(como cliques de mouse, pressionamento
de alguma tecla, sinal de algum sensor).
Este tipo de linguagem tem muitas
aplicacdes como por exemplo, o projeto de
interfaces ou aplicagdes de robotica. Para
se desenvolver um programa orientado a
eventos, € muito util construir como
primeiro passo uma especificagdo abstrata
do sistema usando autdomatos (ou sistemas
de transicdo), que sdao modelos que
representam os estados do sistema e as
transicoes

possiveis dependendo dos eventos que
ocorrerem.

IEF69LP36
Matematica:
EFOOMAO1

3.Ciéncias:
EF09CI04
Matematica:
EFO6MA34
Matematica:
EFO9MA13
Ciéncia: EF09CI02
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4.Mundo Digital

5.Mundo Digital

4.Sistemas distribuidos e
internet: seguranga
cibernética

5.Sistemas distribuidos e
internet (cont.): seguranca
cibernética(cont.)

4.(EF09CO04)

funcionamento de

Compreender

malwares

outros ataques cibernéticos.

0
€

5.(EFO9CO05) Analisar técnicas de
criptografia para armazenamento e

transmissao de dados.

4.Software malicioso, ou malware, sdo
programas nocivos que obtém acesso
ilegal a dispositivos digitais. Eles podem
acessar um computador ou dispositivo por
meio de anexos de e-mail, pendrives ou
sites desprotegidos. O malware pode
invadir um computador e causar estragos.
Esses programas podem desacelerar um
dispositivo, enviar e-mails de spam ou até
mesmo roubar ou excluir dados pessoais.
O malware ¢ classificado com base em
como entrar no computador e no que faz
quando estd l4. Alguns exemplos de
malware sdo: virus, Worms, rootkits,
spyware, trojans, backdoors, ransomware,
entre outros.

5.A criptografia € o processo de pegar uma
mensagem e torna-la ilegivel para todos,
exceto para a pessoa a quem se destina.
Historicamente, a razdo mais popular para
criptografar informagdes era permitir a
comunicagdo entre lideres militares,
espidoes ou chefes de estado. Mais

recentemente, com o advento da internet e

4.Matematica:
EFO9OMA20
Historia: EF09HI04
e EFO9HIO05

5.Histoéria:
EF09HI28
Matematica:EFO6M
IA04 e EFOOMA18
Lingua Portuguesa:
EF69LP12
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6.Cultura Digital

6.Seguranca

responsabilidade no uso da
tecnologia: Tecnologia
digital e sociedade

€

6.(EF09C06) Analisar problemas
sociais de sua cidade e estado a
partir
propondo solugdes.

de ambientes digitais,

das compras online, a criptografia estd se
tornando cada vez mais importante. Por
exemplo, ¢ usado para manter o dinheiro
dos clientes seguro durante as transacdes.

6.Espera-se que o aluno utilize recursos
digitais para analisar problemas sociais de
seu cotidiano, como por exemplo em
pesquisa, comparagdo de informacao,
documentacao da

pesquisa, seja em sua cidade ou estado,
propondo solugdes a esses problemas.

6.Educacao Fisica:
EFS89EF06

Lingua portuguesa:
EF69LP09,
EF89LPI11,
EF89LP27,
EF89LP31

Ensino Religioso:
EF09ER02
Matematica:
EF09MA23

Geografia:
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7.Mundo Digital

8.Cultura Digital

7.Seguranca

tecnologia:

8.Seguranca

tecnologia:

€

responsabilidade no uso da

Tecnologia

digital e sociedade

€

responsabilidade no uso da

Tecnologia

digital e sociedade

7.(EF09CO07) Avaliar aplicagdes e
implicagdes politicas,
socioambientais e culturais das
tecnologias digitais para propor
alternativas aos desafios do mundo
contemporaneo, incluindo aqueles
relativos ao mundo do trabalho.

8.(EF09C08) Discutir como a
distribuicao desigual de recursos de
computacdo em uma economia
global levanta questdes de equidade,
acesso e poder.

7.Importante nessa habilidade que o aluno
possa refletir, discutir as diversas
aplicagdes das tecnologias em nosso
cotidiano, considerando propor solugdes
aos desafios da atualidade do ser humano
em qualquer area, como por exemplo no
meio ambiente, na saude, na economia,
acessibilidade, transporte, dentre outros.

8.Nesta habilidade espera-se que o aluno
possa refletir sobre o acesso as tecnologias
pelas pessoas e seus impactos na igualdade,
desenvolvimento sustentavel, e poder,
como por exemplo sobre os custos de
determinada tecnologia e quem pode
compra-la, trazendo assim questdes como
pobreza, acesso ao poder, dentre outros.

EF09GE08
Historia:EFO9HIO3

7.Ciéncias:
EF09CI13

Lingua Portuguesa:
EF69LP09,
EF89LPI11,
EF89LP27,
EF89LP31
Geografia:
EF09GEI11
Historia: EFO9HI06

8.Lingua Portuguesa:
EF69LP09,
EF89LP11,
EF89LP27,
EF89LP31
Geografia:
EF09GEI1S5

Historia: EFO9HIO09
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9.Mundo Digital

10.Cultura Digital

9.Seguranca e
responsabilidade no uso da
tecnologia: autoria em

meio digital

10.Uso de tecnologias
computacionais:
Qualidade da informacao

9.(EF09CO09) Criar ou utilizar
contetdo em  meio  digital,
compreendendo  questdes  éticas
relacionadas a direitos autorais e de
uso de imagem.

10.(EF09C10) Avaliar a veracidade,
credibilidade e relevancia da
informacdo em seus diferentes
formatos, sendo capaz de identificar
o propdsito pelo qual foi
disseminada.

9.Espera-se que o aluno possa utilizar
recursos como editores de texto, planilha,
apresentacdes, editores de video, blogs,
programas de animagdo, linguagens de
[programacao, para criar

conteados diversos considerando 0o
cuidado com direitos autorais.

10.Nesta habilidade espera-se que o aluno
possa refletir sobre o acesso as tecnologias
pelas pessoas e seus impactos na igualdade,
desenvolvimento sustentavel, e poder,
como por exemplo sobre os custos de
determinada tecnologia e quem pode
compra-la, trazendo assim questdes como
pobreza acesso ao poder, dentre outros.

9.Educacao Fisica:
EF89EF09

Ensino Religioso:
EFO09ER06
Historia: EFO9HIO0S
Lingua Portuguesa:
EF69LP13

10.Ensino Religioso:
EFO9ERO07

Lingua Portuguesa:
EF69LP14

Historia: EFO9HIO1
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10. Consideracoes Finais

O Referencial Curricular da Computacdo de Xinguara configura-se como um
instrumento estratégico para o aprimoramento da educag@o publica municipal, ao responder as
demandas da sociedade digital e reconhecer a diversidade sociocultural do territério. Mais do
que uma revisao curricular, o documento reafirma o compromisso com a formagao integral dos
estudantes, voltada ao desenvolvimento critico, ético e criativo.

A proposta apoia-se em principios como a valorizag¢do dos contextos locais, a promogao
da sustentabilidade e a integracdo interdisciplinar dos saberes, em consonédncia com a Base
Nacional Comum Curricular (BNCC) de Computagdo e as diretrizes educacionais vigentes.
Esses fundamentos asseguram identidade ao curriculo e fortalecem praticas pedagdgicas
inclusivas e inovadoras.

A implementacdo do Referencial pressupde agdes articuladas de gestdo, infraestrutura
tecnologica, formagdo continuada dos docentes e incentivo a cultura de inovacao, garantindo
sua efetivacdo no cotidiano escolar. As praticas pedagogicas priorizam metodologias ativas,
projetos interdisciplinares, programacao criativa e cultura maker, favorecendo o protagonismo
estudantil e o exercicio da cidadania digital.

A Secretaria Municipal de Educagdo de Xinguara poderd, periodicamente, publicar
normativas, sequéncias didaticas e materiais complementares, elaborados de forma
colaborativa, assegurando o acompanhamento, a atualizacdo e a consolidacao permanente do

curriculo.
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